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Gib Dir den Mega-Ham’f}er.
AL sofort bei Deinem Handler!

FUR DEIN SUPER NINTENDO UND SEGA MEGA DRIVE

entertainment




FREAKMAGAZIN

o

¥ oder INnfOrmationsblatt

fiir die Eltern?

Der Jahreswechsel ist fiir uns, genaus
Was haben wir mit dem GAME

alle anderen, ein willkommener Anlal zum Resumee.
erreicht, wo stehen wir und wo wollen wir hin?

Bei einem Special-Interest-Magagimwie dem GAME EXPRESS ist es schwierig, die richtige Blattlinie
zu finden. Also die Richtungiinedie die Aufmachung und die Berichte gehen sollen.

Gespriche mit Lese: Altersschichten, die erfolgreichen Messen PC-Expo und Spielefest und auch
die unzihligen Rii en aufgrund unseres Fragebogens in Ausgabe 11/94 zeigen uns, daB wir uns
wohl auf dem ri eg befinden.

Verbesse dge kamen natiirlich auch bei uns an und wenn Du Dir diese Ausgabe ansiehst, ha-
ben wir d es am GAME EXPRESS verindert, Grossere Screenshots, ein freakigeres Layout,
mehr d etwas kiirzere Texte. Ob uns diese Anpassung gelungen ist, mufit Du selbst entschei-
den.

So, jetzt wissen wir, daBl unser Magazin mit seiner Idee und der Philosophie akzeptiert wird und kénnen
an weiteren Verbesserungen in Deinem Sinne arbeiten.

Gut, aber in welche Richtung wollen wir uns entwickeln?

Wir wollen mit dem GAME EXPRESS einerseits anerkanntes Testmagazin auf dem Softwaresektor

werden, andererseits Dir als Leser eine Kommunikationsplattform bieten, die Dir bei Problemen weiter-
hilft.

Dal wir zu all diesen Vorhaben die Akzeptanz der Eltern brauchen, ist uns véllig klar. Und wir arbeiten
téglich daran.

Die Tatsache, daBl der GAME EXPRESS fiir Dich kostenlos erhiltlich ist (es sei denn, Du hast ihn abon-
niert, dann bist Du mit OS 90,--/Jahr dabei - die Post macht’s nun doch nicht umsonst) hat sicher zum
derzeitigen Erfolg des Magazins beigetragen.

An dieser Stelle bedanken wir uns bei unseren Kooperationspartnern, dafi sie unserem Magazin im abge-
laufenen Jahr ihr Vertrauen geschenkt haben. Ohne sie wire es nicht moglich, Dir den GAME EX-
PRESS zu schenken.

Aber wir hatten und haben mit Vorurteilen zu kimpfen. Denn in Osterreich ist man der Ansicht, daB gra-
tis mit schlecht gleichgesetzt wird. Die Qualitét unseres Magazins wird hoffentlich in Kiirze auch den
letzten Zweifler bekehren

Wir wiinschen Deinen Eltern und Dir ein gesegnetes und frohes Fest und einen guten Rutsch!

Dein
GAME EXPRESS

Team

Thomas Gehringer ng. Heinz Strobel
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"Der Weihnachtsmann hat geplaudert:
Ich bekomme endlich meinen HP DesklJet."

SNNAY3A

"Schade, dafd ich ihn nicht jetzt schon habe.
Dann wiirde ich damit meine eigenen Weih-
nachtskarten machen. Naja, eigentlich be-
komme ich ja den HP DesklJet vor allem, damit
ich meine Hausaufgaben ausdrucken kann -
schwarz auf weiR oder sogar in Farbe. Das
wiirde einen guten Eindruck hinterlassen, hat
mein Vater gesagt. Von wegen. Er will ihn ja
nur benutzen, um seinen langweiligen
Biirokram durch die vielen unterschiedlichen
Schriften interessanter zu machen. Und meine

NIEDERSCHLAG

i

=FM_ s

Mutter freut sich schon darauf, farben-
prachtige Partyeinladungen zu entwerfen.
Mit der HP-ColorSmart Technologie wird ihr
das sogar ganz leicht gelingen.

Ich bin ja nicht so. Ich denke, ich lasse meine
Eltern spitestens an meinen HP DesklJet,
wenn die Ferien vorbei sind. Solange kénnen
sie ja mit ihren eigenen Geschenken spielen."

Plaudern Sie doch mal mit Hewlett-Packard. Nihere
Auskunft unter Tel.Nr. 25000-536.

1LSNNAH3A

Feuchte Luft steigt
einen Berg drangt ode

Luft blast. Sobald die
erkaltet sie und konde
Wassertropfchen. Aus
Wolken. Wenn nun di
trépfchen gesattigt ist,
Feuchte Luft trift m:
~Meer und an Orten m|

Hewlett-Packard.
Soviel Druck muf sein.

(D

HEWLETT®
PACKARD



Stunts  \
und heis-
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Ein absolut affen-
geiles Baller-Ga-
me der Roboter,
wenn auch nicht
ganz gewaltfrei,
2-Spielermodus!
“\Um fetzend




von der Konigin geehrt und mit ei-

‘ E i nem Orden verziert.

er nun glaubt, daf
Spiel Battle Bug

Darauf haben wir schon lan- den Feind ordentlich durcheinal tales Kriegss
ge gewartet. Mit Battle Bugs derzuwiirfeln. elt sich vi
ist Sie in wahres Meister- Mittags ist es soweit. Die Haupt s takti
werk ge meen treffen aufeinander. Da a
knacken Fliigel und Chitinpanzer

s ist ein zerbrechen. Als sich die Sonne
Eschﬁner

Sonntag- : -

Morgen. Die Son-
ne scheint und auf
der Wiese bliihen
die Blumen. Es ist
alles so friedlich
und ruhig.

So kénnte man
sich das Paradies
vorstellen. Doch
der Schein triigt.
Eine kleine Ar-
mee, bestehend

aus Ameisen, )
Grashiipfern, i N 2w B
Spinnen, Kifern =—

und Bienen ist an-

getreten, um das

feindliche Heer,

welches mit enor-

mer Ubermacht an

der Nordseite der Wiese aufge
taucht ist zu vertreiben. Ein : or
hut der “Griinen” (die Verteidiger) Schlacht bereits ent
wird von den “Roten” (Eindring-  einer Taktisc erst wird in einem “Briefing” die
linge) in einen Hinterhalt gelockt.  ist es dendfGri Situation erklirt, und anschlieBend
Die Ameisenvorhut ist sehr schnell eig ende -auf den taktischen Schirm umge-
und kann sich mit geringen Verl e F

sten zuriickziehen. Es geling
die Hauptstreitkréftedi
tion der “Rotepa
Nun schiel®der I'eldherr der “Grii-
nen” ein Bombengeschwader
aus Bienen dem Feind
entgegen. Sie
schaffen

er Spieler hat die Aufgabe,
D einen Auftrag nach dem

anderen zu bestehen. Zu-

- feld genau ansehen, die gegneri-
schen sowie die eigenen Einheiten
herr wird untersuchen. Nun mufl man sich
ing' < zurechtlegen, um das
Ziel zu erreichen. Jede
ur hat so seine Vor- bzw
ile. Hier gibt es wie bei jec
taktischen Spiel “Attack™ u
fend” Werte. So hat die Kiic
schabe einen hohen Verte
wert hingegen die Motte einen S
kleinen. Dafiir kann die Motte
aber andere Kumpanen mit
und so z.B. hinter den feind
chen Linien absetzen. Die
Informationen tiber Vor-
Nachteile unserer kleinen
Freunde sind im guten Handbuc
Hier iibersichtlich dargestellt.
‘ wird der  Nachdem man sich nun eine Takt
@ nachste Schau- zurechtgelegt hat, ist es an der Zeit
~ platz vorgestellt sie umzusetzen. Bewegt werden
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tiber- von “Fony” (Sony mit
heinIn-  Sprachfehler) kann
man sich {iber die
Karte bewegen, die |
Daten der einzelnen!
Figuren ansehen |
bzw. eine neue
Campaign starten.
Die Programmiere ha-
ben sich wirklich viel

sekt mit der li
anklicken und

zenarien recht
einfach nur
in die Moglich- ~ Nach mancher erfolgrei-*
s einzufiihren. In -~ chen Schlacht wird man
' ¥ von der Kénigin und dem TS
immer miiden Konig geehrt forderlich. — s ;
und mit Orden verse-  (Sonst kommt man mcht in den
hen. GenuB der fantastischen Musik und
‘ der wirklich guten Gerduscheffek-
Miihe gegeben, um alles  te.
bis ins kleinste Detail Diese Hit-Spiel ist fiir alle Taktiker
durchzuarbeiten. Man  und SpaBfanatiker ein MuB. Unbe-
kann sogar das Spiel zu dingt auf die Weihnachtswunschli-
zwelt gegeneinander  ste setzen!!!!!!

be zu erfiillen. Nach drei ge:
terten Versuchen kann

S enspelcher Das
Splel braucht mind. 2MB RAM so- |
2 nﬁchsten Level  wieeine VGA Karte und eine |
vorstoBen. Microsoft compatible Maus.

D ie Animation der Insekten  Besser ist jedoch ein 486 mit 66

ist einfach super. Sie bewe- Mhz und einer SVGA Karte mit ei- Diese Ameise kann sogar
gen und handeln so witzig, nem VESA Treiber. Soundblaster ~Bomben werfen.

daB kein Auge trocken bleibt. Man oder compatible ist unbedingt er-

muB einmal gesehen haben, wie

sich die Insekten wanken, wenn sie

den. Auch die versteckten Details  Die Ameise wird auf den

sind nicht von schlechten Elte richtigen Weg gefiihrt. GRAFIK R 14
Uber einen Informationsschirm SOUND/MUSIK [N | 12
R e SPIELBARKEIT _j 13
MOTIVATION I 15
STEUERUNG | 14
AUSSTATTUNG | 12
GEWALTFREIHEIT [ | 12
GBAMTWERTI.ING%
HERSTELLER:
p SIERRA
TESTMUSTER: DARILS
(0222) 20102/0
GENRE: STRATEGIE
RICHTPREIS: 0Of 599,==
GETESTET VON: HEINZ $TROBEL
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* Nun kam éihrl‘jp-Date heraus, das
wieder etwas Hoffnung verbreiten

soll. Ob: digi750.- der Weltraumsi-

mulation Qutpost von Sierra ge-
“recht werden kénnen, méchte ich
nun herausfinden. Eine dhnliche
Version von Outpost, namens Mil-
lenium 2.2 hat es vor Jahren am
Atari ST gegeben.
Uber den Flop
vom Sommer
mochte ich gerne
hinwegsehen. Mit
grofier Hoffnung
auf mehr Features
installiere ich die
ganze CD auf
meine Harddisk,
da beim Spielen

Ha ﬁe der mitgenomm
Doch bis zum Ab flug ist ianOch nisten? D1ese Frage ist leicht zu
ein gewaltiger Weg. t )
Nach dem Eingeben der Namen

und des Schwierigkeitsgrades miis-

durch ein blaues Dreieck darge-
stellt.

Sobald die Fabrik fertiggestellt ist,
sollte man mehr Planierroboter
herstellen lassen, denn sonst rennt
einem die Zeit davon, wenn man
immer nur ein Feld planieren kann.
Der niichste Schritt ist der Bau e1- -
ner AMAS (Wied i
ner Agrarku;

unzéhhge Planeten zur Auswahl.

Im PlanetPack™ (Friithjahr 95) sol-
e len es noch

=8 mehr sein.

q Ansc

| lieBend wird

§ das Kolo-

8 nieschiff

| ausgeriistet.

d Von Nah-

mit Kurzversion
immer ein Kaffe

bereit stehen sollte (Schwarz natiir- les in

lich). Die benétigt 36 MB Spei-
cherplatz.

Als ich das Up-Date installierte,
platzte ich fast vor Wut. Meine
deutsche CD lief dann mit einem

englischsprachigem Up-Date. Spé-

ter habe ich erfahren, daB das Up-
Date nicht die versprochenen Fea-
tures beinhaltet und das dieses fiir
jene Beniitzer ist, deren Rechner
abstlirzte. Schnell die andere Out-
post.exe kopiert und ich konnte
starten.

Die Vorgeschichte:

Die Erde wird von zwei Meteoriten

bedroht. Man versucht diese in Si-
mulationen durch Raketen zu zer-

storen, doch es bleiben immer allzu

groBe Stiicke iibrig, die auf die
Erde prallen. Nur einer nimmt die
Sache ernst, das bin in diesem Fal-
le ich, und baue mir ein groBes
Raumschiff, mit dem ich auf einen
anderen Planten fliegen werde.
Dies ist keine allzu unrealistische

Geschichte, wenn man an den 16.

Juli 1994 denkt. Ein Meteorit

’ ! hatte uns damals um “Haa-

Der Abflug von der E

Auswihlerei hinter sich, helﬁt es

I eralien
All diese Gebdude

dies d eine “miis it einer Rohre, am besten

ein Rohrenkreuzung, verbunden
werden. Hatman oben so ziemlich
alles fertio xst in Aufzug zu gra-
nd kénnen dann
zirke, kleine Fabriken, La-
bors, Erholungsgebxete usw. ge-
baut werden. Die Auslastung der
Wohnbezirke sollte nicht iiber
100% steigen, da sonst die Moral
sinkt. UnerléBlich ist der Bau von
Labors. Da beim Abflug von der
Erde nur das Notigste mitgenom-
men werden konnte, muB jetzt wie-
_ der alles erforscht werden. Hat
schon unzéhlige Labors, so
te man diese iibersichtlich auf
‘einem Fleck bauen. Die Erfolge in
er Forschung werden bekanntge-
"_geben und manchmal mit einer Si-
- mulation ausgeschmiickt. Ist dies
erfolgt, mufl man das Aufgabenge-
bigt des Labors dndern. Hier stehen
sehr gute Ablaufdiagramme

sein Traumsystem aussuchen soll.
Vorsicht ist geboten. Es gibt wi_ i
che und unwirtliche Systeme. Hat" ben. |
man sein Sternensystem ausge='"" i\
withlt, kommen die Sonden und
das Mutterschiff an die Reihe. Ge-
langt man dann in das gewiinschte
Sternensystem, sollte noch der Pla-
net mit aller gréBter Vorsicht aus-
gesucht werden. Man muB auf
GroBe, Temperatur, Beschleuni-
gung, usw. achten. Hat man die

ist nun, daf die Alpha
allerletzt starten muf3,
kein zuriick mehr auf dag :
schiff. -
Nach dem AbschuB der Bohterei
heit erfihrt man wieviele Minen
verfligbar sind und wie tief man "
diese bohren kann. Nun gelangt
man auf den Planeten, auf dem SiCi§
die Kolonie ausbreiten soll. Uth= « Se Ktinstilche Intelligenz wird
sicht ist geboten. Es sollen sichin _ durch einen grauen Knodel in der 1
der Umgebung viele leicht planier- linken unteren Ecke dargestellt. i
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Die fiir die Kolonie wichtigste Er-

forschung ist die NANOTECHNO-

LOGIE. Diese Technologie bietet
einem die Moglichkeit, kiinstlich
Mineralien, Erze, also im groBen
und ganzen kiinstliche Molekiile
herzustellen. Damit ist man nicht
mehr von den Minen abhingig.
Das nichste Ziel ist die Terrafor-
ming-Einheit, mit der der Planet

frei bewohnbar ist. Hat man die re-

volutiondre Entdeckung gemacht,
heiit es an der Oberflidche “planie-
ren”. Denn fiir ein schnelles Terra-
forming sind ca. 140 Terraformer

notig. Natiirlich wieder mit Rohren
verbunden. Und damit nicht genug,

Jede Terraforming-Einheit muB

all -] [+]
:
- =
=]
He

Fe

Die Forschungsverzweigung

programmiert werden (tja, die

laufen sind. Dann ist das Dreieck
hellblau. Die Vélkerwanderung be-
ginnt, sobald die Leute merken,
daB es einem in der anderen Kolo-
nie besser gehen kann. Sobald die
Motivation iiber 500 gestiegen ist,
kommen die Kolonisten. Bis zum
150. Zug sollte man eine Fabrik,
einen Schmelzofen und ein Kraft-
werk gebaut haben, denn zu die-
sem Zeitpunkt explodieren die
blaugrauen Hiitten.

Ein weiterer wichtiger Tip: Sobald
man das Sicherheitslabor (das auf
der Oberflidche gebaut werden
kann) erforscht hat, soll man dieses
weiter entfernt bauen, da es einmal
zu einer Explosion kommen kann,
und dadurch die Umgebung zer-
stort ist.

Das letzte Ziel ist, daB man den
Planeten verldBt und die Kolonie
allein leben 14Bt. Vorher muB man
noch einen Massebeschleuniger er-
richten, um die Materialien in die
Umlaufbahn schieBen zu kénnen
(dort werden die Gegenstdnde mit
Netzen aufgefangen) und einen
Raumbhafen bauen. Dann wird das
Schiff gebaut, aufgetankt und man
kann sich auf die lange Reise
machen. Hoffentlich gibt es bis
zur Ankunft schon das kom-
plette Up-Date mit all den Fea-
tures, denn in dieser Version
koénnen keine StraBen, keine

mat eingelesen. D

gie Minimalinstallation vor=
mimt. Und eine Harddisk ist im-
er noch um einiges schneller als
CD-ROM. Doch es gibt nicht
ur Negatives zu berichten. So sind
die Animationen als sehr gelungen
zu werten, denn es ist ein GenuB,
sich mit dem Media-Player die
Flicks anzusehen. Weiters ist die
Untermalung mit Sprache und Ton
ein dickes Plus. Trotz des komple-
xen Spielaufbaus ist das Spiel mit
Meniis und durch die 3-D Darstel-
lung leicht tiberschaubar und wenn
man nicht alles so genau macht wie
es gehort, bleibt es immer noch
schaffbar (nicht wie bei Adventu-
res und Rollenspielen). Wer sich
fiir Outpost interessiert sollte noch
ein wenig warten, bis ausgereiftere
Versionen folgen. Trotz der schar-
fen Kritiken ist Outpost bislang die
beste Weltraumsimulation die es
derzeit gibt, doch wiirde ich mir
von Sierra wiinschen, daB es in Zu-
kunft den Spieleplan konsequent
durchzieht und diese piinktlich auf
den Markt bringt, wenn méglich
vollstindig.

Michael Marold i)
Hardware:
386/25, DOS 5.0, 36 MB Harddisk

CD-ROM, MS-komp. Maus, %,
Sowmfbﬁas‘ter od. komp., 8MB

M$-DOS

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION

Technik is a Hund). Sie muB einge-
schaltet werden und die Produktion
eines jeden Luftmolekiils, darunter
Sauerstoff, Kohlendioxid und

- ! | FCKW (die

Monorail, keine Satelliten und
Sonden gebaut werden. Weiter
heift es in der Beschreibung,

daf die Roboter Brennstoffzel-

STEUERLING
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT R

GESAMTWERTLING

A - einen habg oll eine neue bereit
i es zu viel, er Roboter HERSTELLER:
" .&L B | die anderen "o " mit u;l(ter nicht mehr SIERRA
L RE T i zu wenig).  zuriick. Krankheiten kénnen .
»&5“&’ A f‘% éil;: 'tﬁ@&@@' it Im Laufe  auch nicht entstehen. Auf die b ?021;2;’20102 /0
e e 'ﬁg &@‘&9’&;{ d:é&" % | des Spieles versprochenen Aliens habe ich PA3%]:3 33 STRATEGIE-SIM.
g : rl." é&@ = istman _ ebenfalls vergebens gewartet. 33T} (0: 72 (330 o T3 -1 --J0um
" T &% T e | hoffentlich _Chaotisch ist auch die Darstel- i3 RV VIIPCLI )
so gut, daB _lung der Landschaft mit Ge-
Terraforming ist wichtig  dic Rebel-  béuden auf dem Bildschirm. Ein
len iiberge- jedes Symbol wird in Bit-Map-For-
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Microprose ist nicht mehr zu
stoppen. Kaum sind die letz-
ten Hefte 11/94 mit Coloniza-
tion gedruckt, so folgt schon
der ndachste Streich.

s ist eine verbesserte Versi-
Eon von Railraod Tycoon.

Nur, dafl noch LKW, Flug-
zeuge und Busse dazugekommen
sind. Es nennt sich schlicht
TRANSPORT-TYCOON.
Nach kurzer Installation rufe ich
Tycoon auf. Doch was ist das?
Zuckender Bildschirm und dann
viele Zahlen und Buchstaben. Mein
Rechner ist offensichtlich abge-
stiirzt. Kurz in der Beschreibung
nachgeschaut und schon habe ich
das Problem in Sekundenschnelle
behoben. Denn vorher ist der
VESA-Treiber zu laden.
Nochmals Tycoon
eingege-

5 und schon
- geht’s los. Da ich dieses
Spiel noch nie gesehen habe, wihle
ich im Menii ,,Ubungen* an. Nun
zeigt mir der Computer, wie man
am schnellsten und effektivsten
eine geldbringende Infrastruktur
aufbaut. Nachdem ich nun weiB,
wie man StraBen, Bahn und Flug-
héfen baut, fange ich gleich mein
eigenes Game an. Zu allererst ist
wie gewdhnlich der Schwierig-
keitsgrad auszuwihlen. Da wurde
ich schon das erste mal angenehm
tiberrascht. Man hat die Moglich-
keit, die Einstellungen ganz nach
seinem Konnen auszuwéhlen. So
kann man den Zinssatz, die Stid-
tedichte, die Verteilung der In-
dustrie individuell verin-

dern. Als néchstes suche ich mir
wie bei Railroad Tycoon die zwei
groBten Stidte aus. Dann verbinde
ich die beiden mit einer Strafie. Be-
vor die ersten Personen auf die
Reise machen kénnen, mull noch
ein Depot gebaut werden, in denen
dann die LKW und Busse zu kon-
struieren sind. Jetzt ist der Bau von
Stationen an der Reihe. diese baue
ich genau in der Mitte der Stadt.
Doch da stirt mich dieses dumme
Einfamilienhaus. Einen Klick mit
dem Planierer auf dieses Gebédude
und schon steht mir dieser Platz
zur Verfligung. Ist die Station ge-
baut, so fehlt nur noch die Bestim-
mung der Fahrziele fiir die Busse.
Nachdem ich dem Busfahrer die
o Ziele klargemacht
habe, driicke ich un-
geduldig auf das
rote Fahnchen. Mit
einem Start-
gerdusch und ei-
nem Hupkonzert
verabschiedet
sich der Bus.
Weil dies so
gut gegangen
ist gleich
noch ein-
mal. Die-
=+ ser Bus
¥ ' fihrt ja in die an-
dere Richtung. Doch jetzt
komme ich auf einem Fehler drauf.
Der Wartungszeitraum miifite
noch verkleinert werden. Dadurch
steigt die Zuverldssigkeit und es
kommt zu weniger Pannen.
Nun schaue ich mich gewissenhaft
auf der Mappe um. ob ich nicht ein
Gebiet finde, in dem ich eine gute
Infrastruktur aufbauen kann. Ein
Erzbergwerk, Stahlwalzwerk, eine
Fabrik und daneben eine Stadt.
Halt!!
Das ist genau das Richtige, was ich
suche. Das Bergwerk produziert
Erz, das ich in das Walzwerk brin-
gen werde. Dort wird lupenreines
Stahl produziert, das ich wiederum
in der Fabrik loswerde. Letztend-
lich kann ich die Waren, die die
Fabrik produziert, in die Stadt um
teures Geld liefern. Damit dieser

Vorgang schneller vonstatten geht,
werde ich diese Idee mit einer
Bahn verwirklichen. In der Stadt
ist es von Vorteil, wenn man die
Bahnlinie viergleisig und mit einer
Lange von fiinf baut. Von hier aus
wird mein Wirtschaftsim-

pe-
rium wachsen. Einen kleinen
Bahnhof
baue ich
Zum
Berg-
werk.

Gliickli-
cherweise
ist direkt
daneben

die Fabrik
gebaut.
Damit er-
spare ich
mir einen
Bahnhof.
Ansch-
lieBen ver- s &
legeich oo
die Gleise.
Hoppla
was war
das?

Die

Glei-

se

sind , -
wohl an- g

fangs ein kleines Problem
fiir mich. Zum Verlegen
braucht man sehr viel Gefiihl,
denn die Gleise die waagrecht und
senkrecht verlaufen miissen einzeln
verlegt werden. Die diagonalen
kann man wie ein Band verlegen.
Nun muB wie beim Bus ein Depot
gebaut werden. Achtung es sollte
von beiden Richtungen erreichbar
sein! Nun verbinde ich noch ein
Kohlebergwerk mit einem Kraft-
werk und Olfelder mit einer Raffi-
nerie, die wiederum Produkte (Wa-
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ren) erzeugen. Nun vertraue ich auf und der langsam vergehenden Zeit

meine Bus- und Bahnbeamten und
hoffe, daB sie mir so einiges Geld
einspielen.
Doch ich kann mich nicht lange in
meinem Cheffsessel zuriicklehnen,
denn ich erhalte die Nachricht, da}
ein weiter Spieler (der Computer)
eine Transportfirma eriffnet hat.
Und bevor er sich ausbreiten kann,
muB ich ihm die Kunden vor der
Nase wegschnappen. Ein kurzer
Blick auf die Karte, und mein in-
zwischen geschultes Auge entdeckt
. an der Kiiste ein
groBes Kohle-
bergwerk. Mein
fantastischer
Spiirsinn sagt mir,
daf dies eine will-
kommene Markt-
| liicke ist, die
schnell gefiillt
werden mulf3.
Deswegen schaue
| ich mich nach ei-
nem Kraftwerk
um. Zu meinem
Bedauern finde
ich in Kii-
stennihe kei-
nes. Doch
noch ist nicht
aller Tage
Abend. Durch
meine hoch
ansteigenden fi-
nanziellen Mittel
kann ich mir das
Absenken von
Land leisten.
- Nun habe ich die
Gelegenheit, mei-
nen eigenen
~ Rhein-Main-Do-
g “ naukanal zu bau-
en. Dadurch gelange ich zu
+ meinem Kraftwerk. Nachdem
ich eine Werft, einen Kohle-
transporter und die Docks gebaut
habe, tibergebe ich das Schiff der
unendlichen See. Jetzt kann ich
.. Cntspannt
B mein Geld

§ natsein-
kommens
von rund
170.000

kann ich mir nun in aller Ruhe eine
Pizza machen.--------- Als ich satt
zurlickkomme staune ich nicht
schlecht iiber mein Geld. Meine
armselige Hiitte, die meinen Fir-
mensitz darstellte, hat sich in ein
prichtiges Hochhaus verwandelt.
Doch wo Licht ist, ist auch Schat-
ten. Als ich meinen Gegner genau-
er inspiziere, erlebe ich mein blau-
es Wunder. Er hat gewaltig expan-
diert.

och so leicht lasse ich mich
Dnicht unterkriegen. Schnell

in seine Stadt und der Kon-
kurrenzkampf geht in die erste
Runde. Ich klicke in die Stadtmitte,
wodurch ich mit den Behorden re-
den kann und die Population dieser
Stadt, etc. ersehen kann. Ich rede
mit den Behdrden und michte eine
grofle Werbekampagne starten.
51.000 DM weniger. Doch nicht
genug. Weiters lasse ich die
StraBen ausbauen, das mich wieder
650.000 DM kostet. Damit ist das
Chaos perfekt. Die einst ruhige
Stadt verwandelt sich in die Siido-
sttangente. Durch meine Bauarbei-
ten entstanden Staus. Und das
sechs Monate lang. Wenn der
Computer noch immer nicht aufge-
ben will, so kann man ihm mittels
Behorden den Hahn abdrehen. Man
kauft sich einfach die alleinigen
Rechte um liefern und abholen zu
diirfen. Diese Aktion kostet aber
1.7 Mio. DM. Ich baue noch weite-
re Flughifen und ca. fiinfzehn
Flugzeuge.
Nach und nach kommen im-
mer neue und damit schnellere

lende
LandstraBe zu
verwirklichen. Doch das
wiire doch eine gute Idee fiir Chris
Sawyer. Wie wiire es mit einem
Up-Date!? Die Liste der positiven
Argumente ist gewaltig. So sticht
der Sound fiir das Starten der
LKW's, das Abfahren der Ziige
oder das Fliegen des Flugzeuges
besonders hervor. Beim Strafe-
numbau kénnte man meinen, die
StraBe wird vor dem Fenster aufge-
rissen. Alles in allem ist es ein sehr
empfehlenswertes Spiel, da es so-
wohl fiir Einsteiger, als auch fiir
ausgekochte Profis super zu spie-
len ist. Eine revolutionire Verbes-
serung im Hause Microprose ist die
Spielstandspeicherung. Endlich
kann man sich den Pfad aussuchen,
und damit unendlich viele Spiel-
stdnde abspeichern. Es ist auf alle
Flle eine gelungene Verbesserung
von Railroad Tycoon.
Michael Marold

|
Minimalkonfiguration:
80386/25, 4MB RAM, CD-ROM,
Soundbl. komp., MS-Maus komp.,
SVGA, MS-DOS 5.0.
oder besser...........

und gréBere Transportmittel GRAFIK

auf den Markt. Bevor dies je- | SOUND/MUSIK

doch geschieht, kann man das SPIELBARKEIT

Modell ein Jahr lang gratis te- :':'EOIIIE‘I'!‘:ITI:OGN

sten. Sobald neue Modelle pri-| AUSSTATTUNG

sentiert werden die schneller | GEWALTFREIHEIT

sind als die alten: sofort aus-

tauschen! Transport Tycoon GESAMTWERTLNG

erinnert mich mit seinem Auf-

bau an Sim City 2000. Doch | HERSTELLERS

die Grafik von Simon Foster MICROPROSE
ist du{ch il'.m: Detailliertheit TESTMUSTER: DARIUS
wabhrlich ein Augenschmaus. (0222) 20102/0
Eine Kleinigkeit fehlt mir al- GENRE: WIRTSCH. SIM.
lerdings: Man kann die Pro- RICHTPREIS: 0% 899,==~
dukte weder in ein Generalla- | GETESTET VON: M. MAROLD
ger, noch auf ein anderes

Transportmittel umladen. So hat
man nicht die Moglichkeit, die rol-
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EIN INTERVIEW MIT ”D ME’E R

Auf der Kolner Messe ist es
uns gelungen, den wohl be-
kanntesten Spiele-Autor fiir
ein Interview zu gewinnen
Sid Meier.

SID kannst Du mir den Grund
sagen, warum Du Colonization
gemacht hast?

Ja, wir haben sehr viele Anfragen
nach dem Spiel Civilization erhal-
ten. So wollten wir ein Spiel ma-
chen, dafi so dhnlich ist wie Civi-
lization aber mit vielen neuen Sa-
chen dazu. Wenn Du bereits Civi-
lization besitzt, kannst Du sofort
beides spielen, aber es sind nicht
die gleichen Spiele. Wir haben die
besten Sachen
aus Civilizati-
on genommen,
z.B. der Auf-
bau nach ei-
nem kleinem
Start, Politik,
Economie und
Militéir wur-
den implemen-
tiert. Ebenso
wurde viel Ge-
schichte in das
Spiel einge-
bracht sowie
die Einbindung
von mehreren
Spielpersonen ins Geschehen. Wir
haben bei Colonization eine neue
Area bzw. Zeit gefunden. Es ist die
Geschichte der “neuen Welt” in
Amerika mit den Engléndern,
Franzosen, Holldndern und Spani-
ern, die gemeinsam die Entwick-
lung von Amerika bzw. einer neuen
Welt prigen. Wir haben viel mehr
Okonomie in das Spiel gebracht.
Jeder der Einwohner in diesem
Land hat eine spezielle Begabung
sowie Aufgabe. Deine Aufgabe ist
es, sie zur rechten Zeit am rechten
Ort einzusetzen.

Es besteht also ein sehr starker
Zusammenhang zwischen Civi-
lization und Colonization?

Ja, wir haben das gleiche Interface
wie bei Civilization. Das heif3t,
die Bedienung des Spiels ist

gleich. Man hat keinerlei Proble-
me mit Colonization, wenn man
bereits Civilization gespielt hat.
Dies betrifft die Maus, Landkarte,
Bewegungsmaglichkeiten und ei-
niges mehr.

Wie lange hast Du fiir das Pro-
jekt "Colonization” gebraucht?
Es dauerte 18 Monate um Colo-
nization zu schreiben. Wir began-
nen mit einem kleinem Team von
drei Leuten. Dann kamen Kiinstler
dazu um das Styling zu bearbeiten
und spciter Musiker fiir die Gerdu-
sche und Musikstiicke. Die letzten
zwei Monate gingen nur fiir das
Testen des Spiels auf. Es wurden
einige Leute aufgenommen, die

wir von SID MEIER erwarten?
Es wird eine Version von Colo-
nization fiir den Mac kommen.
1995 wird eine erweiterte CD-
Rom Version von Colonization er-
scheinen. Es wird virtuelle Stddte
geben, in denen Du mit den einzel-
nen Leuten reden kannst. Du
kannst z.B. mit den Farmern spre-
chen und dabei lernen, wie man
vor ca. 200 Jahren den Boden be-
stellt hat. Und das alles iiber Vi-
deo auf der CD-ROM.

Es wird auch néichstes Jahr eine
Multiplayerversion von Civilizati-
on auf den Markt kommen, bei der
bis zu sieben Spieler gleichzeitig
iiber Netzwerk oder Modem ge-
meinsam spielen kén-
nen.

In welchem Alter
hast Du begonnen
Spiele zu entwickeln?
Ich liebe das Spielen
seit meiner friihesten
Jugend. Auf der Uni-
versitdt, es war soeben
der Atari 800 erschie-
nen, verband ich beide
_ Hobbys. Spielen und

~ Programmieren. Das
‘. war vor ca. 12 Jahren.

.ﬁa “ Zuerst entwickelte ich

Wir sprachen mit Sld Meler uber seme Spiele, seine
Ideen und die Neuigkeiten, die uns erwarten.

nichts anderes zu tun hatten, als
das Spiel auf Herz und Nieren zu
testen.

Spielst Du Deine Spiele eigent-
lich nachdem sie erschienen
sind?

Nachdem das Spiel erschienen ist,
lege ich es einmal weg und erst
nach einiger Zeit spiele ich damit
wieder. Manchmal spiele ich Pira-
tes oder Civilization. Das sind
meine liebsten Spiele, wenn ich
Zeit dazu finde um zu spielen.
Welches Spiel gefiillt Dir am be-
sten, wenn man den gesamten
Spielemarkt betrachtet?

Cim City ist eines meiner Lieb-
lingsspiele. Manchmal spiele ich
auch etwas Boom (Name von der
Red. gedndert).

Welche neuen Projekte kinnen

fiir den Atari 800, dann
Commodore 64 und nun
fiir den PC.

Die letzte Frage Sid. Wo nimmst
Du die Ideen fiir Deine super
Spiele her?

Alle Spiele die ich gemacht habe,
betreffen Sachen, die ich in meiner
Jugend gerne getan habe, bzw
heute noch gerne mache. Ich spie-
le gerne mit Eisenbahnen, lese
gerne Biicher iiber Geschichte und
liebe Flugzeuge. Es sind alles
Hobbys von mir. Mir macht es
Spafs, Spiele dariiber zu machen.
Weil es ist einfach FUN.

Danke fiir das Interview.

Thomas Gehringer |
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In Deine Tasche.

elin Drucker auch?*

*Der neue HP DeskJet 320. Der Profi-Drucker fiir immer und iiberall.

Willst Du mit Deinem Computer mal anstindig Druck machen? Am besten immer und tiberall. Dann solltest Du
den neuen HP DeskJet 320 in der Tasche haben. Er ist tragbar, kaum schwerer als ein Telefonbuch und auf
Knopfdruck 4-farbig. Ruf’ uns an und frag’ nach dem unglaublichen Preis. Tel. 0222/505 01 75 -0 oder 0316/327632.
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; 1040 Wien, Frankenberggasse 12

( e 8010 Graz, Elisabethstrafie 35

Hewlett-Packard.
Soviel Druck muf sein.

(ﬁ/’ HEWLETT®

PACKARD




MEGA DRIVE-MEGA DRIVE-MEGA DRIVE-MEGA DRIVE-MEGA

aben, mitte
Keine Chg
Freund,
kommen]
em sonit
.-‘r‘? 4 =
5 Un (Y] Pt e
er bestehen, ohng
wissen was er t
3eginn de

auf, bekommt Augen
Topfennockerin und ver- -
krampft sich, ; "y
Und dann geht’s mit dern e_r,, ﬁ,
stenLevellos.IchmuB auf
Kréhen auf passen, die mir

ach der Gesuﬁdhee‘t ’rrcch— S

‘Gerduscheffi
fischen Ler:.ke
macht Eal

mand was

Zieh’ Dir die

rein, D uswirs TEIET
hd‘btot le Nen .

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STELIERLING
ALISSTATTLING
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:

R 15
e A
ANERES 1
TRSREEE 15
I | 1
ANELYEEN 1
——_m

VIRGIN INTERACTIVE

TESTMUSTER VON :

GENRE:
RICHTPREIS:
GETESTET VON:

W.D. WARREN
02262768 506
JUMP & RLIN
Of 999,

T. GEHRINGER

GAME

EXPRESS 12/9¢




F&P 94/239

. als
ntags und dienste?
on

als Serie " “){ total verriickt in Hollywood .

0 Das ist Videospielespal? mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blédsinn” im Kopf.

Yakko, Wakko und Dot,

Kein Fettnapfchen, in das sie treten kénnen, wird ausgelassen. Mit Intelli-
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. IV A~
Und sie kommen ganz schén rum auf dem Filmgeléande.
Hochste Anspriiche werden erfiillt,
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRstébe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
+Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

~» KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpalR3

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.® 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art wvarboten.




<
Vv
III
?
lll
2
=
o
<
Vv
W
%
T
"
(24
(&)
!
Vv
e
%
>
(24
(a]
3
w
%
w
£
(a4
(a]
<
J
m
>3

K

FIFA

WER NARRISCH!Dieser le-
gendare Spruch (Schrei) von
i Finger sen. aus dem Jah-

och daran erinnern, pafit
ideal zu diesem Game.

tarke Bewegungsabliufe,

perfektes Sliding Tackling

und eine super Gerduschku-
lisse im Hintergrund beamen Dich
voll auf den Rasen. Ein Spiel von
Electronic Arts, das kein
Wadel krampf-
los

148t die
Stimmung wird wie
im Westsektor des Hanappi-Stadi-
ons brodeln.

Was aber erwartet Dich wirkliche
im FIFA SOCCER 95?

Tja; was soll ich Dir erzihlen, wiir-

den Spiele in der sterreichischen

—
-}

kannst in der Folge Liga, Meister-
schaft oder Play off spielen, zum
Training aber ist wie gesagt eine

78, Du wirst Dich sicher freundschaftlich gefiihrte Partie zu

empfehlen). Die verschiedenen
Miglichkeiten - insgesamt vier-
zehn - die Dir zur Anpassung des
Spiels an Deine Vorstellungen ge-
boten werden, sind auch nicht von
schlechten Eltern. Stehst Du auf
eine Art Rugby, so schalte einfach
bei Fouls auf OFF und der
Schiedsrichter lauft mit dem

Blindenh rum. Da wird
gestofe en und gelegt.
Der Sch pfeift Dir was.
Noch ein Tip fiir besonders
schnelle u&geschickte
Spieler. Bei PITCH stell'
einfach um auf ARTIFICI-
AL ( strasen) und der
Ball gt héher ab und
wird gererell schneller.
Die Buttonbelegungen hier zu er-
ldutern, wiirde den Rahmen dieses
Berichts sprengen, denn was Du
mit diesem Game von der Spielan-
lage und der Strategie her auf-
fithren kannst, ist wahrhaftig ein
Hammer.
Zieh Dir einfach dieses Spiel rein,

Meisterschaft nur halb so spannend gib' Dir den Goalie bei seinen Pa-

verlaufen, wir wiren europiische
pitze. O.K., O.K,, ich iibertreibe
g aber das Game ist wirk-
lich cool unt™fisch oanz oben
anzusiedeln. '
Du blickst schridg von oben aut d2%

Spielfeld und hast somit immer das Sc

Geschehen im Griff. Ich rate Dir,
bei Deinen ersten Versuchen am
FIFA SOCCER 95 mit einem
Freundschaftsspiel zu beginnen.
(Du

——

raden und schau Deinen Kickern
beim Reingritschen zu. Aber den
Ubergag erlebst Du nur, wenn's
nicht mehr 0:0
steht. Der Freu-
ptanz des
"
mit immer wiede
an Cordoba 1978,
als unser Hansi

GRAFIK

STEUERLING

'CER 95

e

s T

Friendiy
Leagues

— Y
Playorfs —

e —— L
’M—mﬁs_\

geschossen hat. Die Faust in die :

Haohe gerissen und mit mehreren ”ﬂ
Luftspriingen zur Betreuerbank gyf

fetzt! ’

GAME SEry es
ME'S -

e

e =
ASurnaments = 17

Und das alles mit einem unglaub?' -

lich langgezogenem

-
"Gooooooooooal" vom StadionsL'

precher.

Ja jetzt kennst Du meine Eindriicke
vom FIFA SOCCER 95, aber von
meinen Steuerproblemen habe ich
noch nichts erwéhnt. Jeder Or-
thopéde hétte seine Freude am Kra-
chen meiner Kugelschreiberhalte-
rungen gehabt, als ich anfangs ver-
sucht habe, den Spieler per Knopf-
druck (Button B) anzuspielen, der
am néichsten zum Ball steht. War
nicht ganz einfach, aber man ge-
wohnt sich an die Schmerzen.

Thomas Gehringer

MEGA DRIVE

SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION

AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:

TESTMLUSTER VON :

GENRE:
RICHTPREIS:
GETESTET VON:

ELECTRONIC ARTS

ABC SPIELSPASS
05522/71675
SPORTSPIEL

0% 999,=--

T. GEHRINGER
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Z3X VERLEIH UND VERKAUE VN

TG VIDEOSPIELEN
SUPER NINTENDO
= Samurai Showdown Einal Fantasy 3
T Pitfall ecret of Mana
FIFAZ5 Lion King Lord of the Rings
Return of Jedi WWF Raw
m 999,-- Earthworm Jim Super Punch Out
SASPORTS MEGA DRIVE 32 x
s WWF Raw Virtua Racing DELUXE ""='i. '-
Probotector Star V;ars Acarde =T
Lion Kin oom = 5
i Urban Strigke Super Motocrass ;:’_E@§ 899.--
e Earthworm Jim Super Afterburner - e
POWERPLAY SHOPS: OFFNUNGSZEITEN:
Haggenmiillergasse 4 Stumpergasse 37 Montag - Freitag: 10.00 - 18.30 Uhr
2700 Wr. Neustadt 1060  Wien Samstag: 8.00 - 14.00 Uhr

Wo SEGA und 7u Hause sind!



MIC

Mickey is back. Und wie!!!
Ob dieses Spiel seinen Er-
wartungen gerecht wird
zeigt Dir dieser Test.

66 Jahre ist es nun her, als Mickey
alias Steamboat Willy sich auf der
Kinoleinwand vorstellte. Eine lan-
ge Zeit konnte man meinen. Doch
bei Mickey ist in keiner Form eine
Alterserscheinung bemerkbar.

Ganz im Gegenteil, er ist wie guter

Wein, je dlter desto besser. Und
der Reifehdhepunkt scheint noch
lange nicht erreicht.
Doch nun zum Game. Bei Mickey
Mania mufit Du Mickey durch sie-
ben Leveln begleiten. Wobei jeder
Level einem besonderen Film sei-
ner Zeit zugeordnet ist.
Der erste Level handelt von
“Steamboat Willi”, der ersten Zei-
chentrickfigur Mickey's aus dem
Jahre 1928. Da “Stemboat Willy”
in s/w gezeichnet wurde ist natlir-
lich auch der erste Level zu 99% in
s/w. Sehr sehr stimmungsvoll.
Im zweiten Level geht es um “The
Mad Doctor™. Hier gilt es den ar-
men Pluto aus den Fiingen des Mad
Doctor zu befreien. Hier ist auch
ein Logic-Ritsel zu 16sen.
Im dritten Level wird uns “Moose
Hunters” (1937) wieder ins Ge-
déchtnis gerufen. Hier gibt’s nur
eines: Lauf um dein Leben
Mickey.
Im vierten Level gibt es viele Gei-
ster zu bekdmpfen. Wie im Film
- “Lonesome Ghosts” (auch aus dem
- Jahre 1937).
Den flinften

EY

vel wird wohl jeder von uns ken-
nen. Es geht um “Mickey and the
Beanstalk™ (1947). Hier klettert
Mickey (iber eine Bohnenstange in
eine Riesenwelt. Auch hier muf3
Mickey graben, Sachen hin und
herschieben, um Willy den Riesen
letztendlich zu iiberstehen.

Der sechste Level hat “The Prince
and the Pauper” (1990) als Vor-
bild. Hier muB er sich durch ein
Schlofl mit Palastwachen herum-
schlagen.

Im letzten Level darf sich Mickey
der groBten Herausforderung stel-
len. KATER
KARLO in seiner
schlimmsten und

bosartigsten Form. Aber zum
Gliick hat Mickey ja Dich......
Selten habe ich so ein tolles, rei-
zendes und super animiertes Game
auf dem S-NES gesehen. Alle Ach-
tung, da haben die Programmierer
viel geleistet. Es sieht zwar gra-
fisch nicht so toll aus wie Donkey
Kong Country, aber Mickey ist
eben eine Filmfigur und daher in
2D. Und iiber den Sound und die
Stimmung kann man nicht
meckern.

Heinz Strobel =

7 GRAFIK RN 15
SOLIND/MUSIK ST 14
SPIELBARKEIT I
MOTIVATION T 14
STELERLING | 14
AUSSTATTUNG 12
GEWALTFREIHEIT [ 5
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: SONY IMAGESOFT
TESTMLUISTER VON : GAME EXPRESS/D

0049/895438088
GENRE: JUMP & RUN
RICHTPREIS: O 1.199,~~
GETESTET VON: HEINZ STROBEL
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Darauf haben wir schon lan-
ge gewartet. Donkey Kong
Country ist ein Meilenstein
in der Geschichte der Konso-
lenspiele.

iddy, der kleine Kumpel
D von Donkey Kong, soll auf

die Bananen aufpassen, die
Donkey Kong in seinem Lager hat.
Als jedoch eine Horde von Krem-
lings angreift, fillt Diddy Kong in
Ohnmacht. Er wird kurzerhand in
ein Fal} gesperrt und in den Urwald
gestoBlen.
Cranky Kong (der bereits Mario
seine Freundin entfiihrt hat) macht
Donkey Kong darauf aufmerksam
und die Jagd geht los.
Viele Mitglieder der Kong Familie
stehen Donkey zur Verfligung.
Funky Kong: bei ihm erhilt man
ein FaBflugzeug, mit dem man
durch die verschiedenen Leveln
reisen kann.
Candy Kong: hier kann Donkey ei-
nen Zwischenstand abspeichern.
Thre sternenverzierten Fésser sind
tibrigens auch in den einzelnen Le-
veln zu finden.
Cranky Kong: Der Grofvater von
Donkey Kong, eigenlich das Origi-
nal. Er hat manch guten Tip fiir
Donkey parat.

Aber Donkey Kong hat im Tier-
reich auch seine Freunde.
Rambi das Nashorn:

Mit ihm kannst Du
wirklich jeden

Gegner platt

£
ma-

chen.
Weiters

kannst Du mit ihm auch verborge-

ne Eingénge ¢ffnen.

Expresso, der Strauf3:

Er ist sehr sehr schnell und kann

sogar etwas fliegen. Kleinere

Gegner kann er niederrennen,

bei gréBeren Gegnern ist Vorsicht
geboten.

Enguarde der Schwertfisch:

Ein sehr wichtiger Helfer bei Un-
terwassereinsdtzen. Er kann mit
seiner spitzen Schnauze so man-
chen Fisch wegpieksen.

nier untereinander abklopfen. Die
Steuerung ist sehr exakt und die
Schwierigkeit gerade richtig. Ob-
wohl ich im Minen-Level ca. 15
Leben verbraucht habe, um ihn zu
schaffen.

Wenn man noch kein S-NES hat,

Winky der Frosch: muf} man sich, allein nur fiir die-
Er kann super sprin- ses Spiel, eine Konsole zule-
gen und sogar Geg- . gen. Es ist es wirklich wert.

ner auler Kraft
setzen mit denen
Donkey seine
Schwierigkeiten
hitte.

Man kann dieses Spiel
auch im Zweispieler-

Squaks, der
Papagei: iy
Auf ihm kann Donkey
zwar nicht sitzen, aber dafiir erhilt
er von ihm Licht in dunklen
Hohlen.

Gegener gibt es auch genug.
Kritter, Krusha, Klump, Rock
Kroc, Klapp Trap, Zinger, Mini-
Necky, Necky, Slippa, Army,
Manky Kong, King K. Kool,
Chomps, Chomps Jr., Squidge,
Clambo und Croctopus.

@ “

modus spielen.
Hier macht es besonders viel SpaB.
Ich bin mir sicher, daf} dieses
Game auch von vielen Erwachse-
nen nicht mehr aus der Hand gege-
ben wird. Schon jetzt ein Klassiker
mit Suchtcharakter.

Weihnachitshit Nr.1

Heinz Strobel | |

diesem

Spiel
- wohl T gRAFIK IO 15
einzigartig. Ein | g1y Np/MusIk AR 14
32 Bit Spiel aul | ¢pypy g ARKEIT T 1
einer 16 Bit
A Kon- | MOTIVATION e 15
o solc. | STEUERUNG R 14
Das | AUSSTATTUNG MRS 14
Klingt | GEWALTFREIHEIT [N 15
sehr
erstaun- 65’“““""6
lich, ist aber fan-
tastisch durchge- <
fihrt. Es ist eine | WERSTELLER: NINTENDO
wahre Freude,  fypcrMiTER VON:  STADLBAULER
wie z.B. Donkey 0662/88921-0
und Diddy nach | GENRE: JUMP & RUN
alter Harlem-Ma- | RICHTPREIS: 0% 1.399,-~
GETESTET VON: HEINZ $STROBEL
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SOFTWARE PARADISE

Software & Zubehor
A-8970 Schladming, Salzburgerstralle 106

Bestellen rund um die Uhr
Telefon 03687 /24455 Fax03687/24454

o MS-DOS/PC % el CD-ROM
DP0669 A-Train Classics SAM DV 499, AM0468 All New World of Lemmings 3 GES DA 589,-  RO0310 Bioforge ADV DV 849,
A-Train + A-Train Construction Set AM0463 Die Box Vol. 1 SAM DV 499,- RO0333 Colonization SIM DV 849,-
DP0667 All New World of Lemmings GES DA 629, AMO0457 Doppelpal SAM DV 749,- RO0302 Die Box SAM DV 499,-
DP0660 Armoured Fist SIM DA 679,-  AMO0458 FIFA Soccer SPO DV 499,- RO0324 Formula One Grand Prix SIM DA 349,-
DP0662 Battle Bugs STR DV 679,- AMO0067 Formula One Grand Prix SIM DA 349,-  ROO0320 Inferno SIM DV 949,-
DP0054 Dogfight SIM DA 349,-  AMO0206 Gunship 2000 SIM DA 349- RO0313 Magic Carpet ACT DV 849,
DP0664 Doppelpal SAM DV 749,  AMO0459 Lords of the Realm STR DV 629 RO0329 Monkey Island 2 ADV DV 499,-
Anstol + Ansto World Cup Edition AM0466 Rise of the Robots ACT DA 679, RO0291 Oldtimer SIM DV 799,-
DP0074 F-117A Nighthawk SIM DA 349,  AMO0455 Ruff & Tumble ACT DA 539.- RO0326 Pirates! Gold SIM DV 349,
DPO075 F-15 Strike Eagle 3 SIM DA 349.-  AMO0465 Sim City 2000 AGA (4 MB!)  SIM EV 629 RO0315 System Shock Enhanced SIM DV 799,
DP0088 Formula One Grand Prix SIM DA 349,  AMO0460 Theme Park SIM DV 589,- ROO0316 US Navy Fighters SIM DV 849,
DP0090  Gunship 2000 SIM DA 349,-  AMO0464 Tower Assault ACT DA 349, RO0317 Wing Commander 3 ACT DA 929,
DP0679 Indy Car Motor Expansion Pack ERW EV 349, o — - - i g

DP0363 Pirates! Gold SIM DV 349, T — = ) o S
OFiys INaE Tt Koo Xt oa - Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an! Kein Bestellzwang!

DP0663 Transport Tycoon SIM DV 849,

Lieferung: Per Post oder Postexpress (+ S 36,- Aufpreis). Die Versandspesen betragen § 51 - (Bei Teilieferungen werden die Versandkosten nur einmal verrechnet!). - Zahlung: Erfolgt
ausschlieBlich per Nachnahme. - Preis: Preise inkl. MWSt.! Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. - Reklamation: Riicksendung defekter Software nur innerhalb von 14 Tagen.




on CO-i

e Allf.'h diesmal haben wir ein Gott, The 7th Guest  den Stimmen der Schauspieler und
- Software auf CD-i genauer Mist doch ein alter Hut, ist  der gruseligen Musik begeistert
unter die Lupe genommen. doch Schnee von vorge-  sein. Kolossale Grafik braucht an

Einerseits International Ten- stern! Wenn Du das wirklich dieser Stelle fast nicht mehr er-
nis Open fiir 2 Spieler und glaubst, so hast Du Dir dieses wihnt werden, das erwarten wir ja
auf der anderem Seite den = Mega-Game auf dem CD-i von fast schon von Philips, bzw. den
Klassiker The 7th guest. Philips noch nicht reinge- Programmierern der Games.

My Gehirnakrobaten und Kennern
ML des Spiels auf dem PC, aber
auch echten Beginners kon-
nen wir anhaltende Freude
und sinnvolle Freizeitge-
staltung zum Denken ga-
rantieren.

Merry X-MAS um
christkindliche OS
798,--

zogen. Denn was
ie Priigelei der gelben sich da
D Filzkugel in Paris, London >
oder New York ist

leicht erklart. Keine
Anderung

In der néchsten
Ausgabe des
GAME EX-
PRESS werden
Wwir ein weite-
res Game auf

be-
reits
in der
Aus-

gabe Philips CD-i
10/94 einem Test
getesteten unterziehen. “Surf
Game, City”, ein Spiel in den 60er
auBer daB3 Jahren, untermalt mit Spitzensound
Ihr gegenein- der Beach Boys.

ander klopfen

kénnt. Was Fernseher abspielt

sich leichter an- und vorallem welche inter-

hort, als es aktiven Szenarien sich

tatséchlich ist. Deinem Auge prisentie-
Denn das Spielen auf der "hinteren ren, wirst Du nicht fiir
Seite" des Platzes schafft anfangs ~ mdéglich halten. Filmse-
erhebliche Probleme. quenzen laufen ab und §
Es macht aber ungemein viel SpaB, Du greifst in dieses
dem Gegeniiber (in meinem Fall Geschehen voll ein.
mein Freund Heinz) einige Smas-  LaB Dich von der
hes um die Ohren zu trommeln. Geisterhand leiten,
Nattirlich von einem affengeilen l6se die verschie-
"uaahh" begleitet, wie man's halt ~ denen Ritsel (an-
so gewdhnt ist von Profis wie gezeigt durch ein
Agassi, Muster, Ivanisevic & Co.  pulsierendes Ge-
hirn) und spei-
Sport, Spiel und Spannung um chere Deine
weihnachtliche OS 998, -- Spiele (bis zu
zehn verschie-
Gespielt wurde dieses Game ja be- dene) mit Hilfe des Ora-
reits eifrig am Spielefest "94 im kels. Ubernatiirliche Ereignisse
Austria Center am GAME EX- hingegen werden Dir in Form eines
PRESS-Stand. Du warst doch klappernden Gebisses angezeigt.
auch dabei, oder? Du wirst vorallem vom Sound, also Thomas Gehringer

‘ GAME EXPRESS 12/9 e




© * 2,10 mlanges Kabel fiir problemlosen Anschlufl an

Topgun. Use WingMan

‘ i ,‘ lng anr\!
" Fliege Deinen Einsatz schneller,
" nggressiver, genaver !
® [(omfortabler ergonomischer Griff, der perfeki in
Deine Hand paft und stundenlanges Spielen ohne
Ermidung erméglicht.
* o Throtile Control mit unmittelbarer Reaktion fiir
* leistungsstarke Flugeinsiitze.
* o Gleichmafige Joysfickfihrung bietet hihere
L Prizision.
. * Stabile Konstruktion fiir maximale Beanspruchung.
~  Standsichere, stabile Basis.

-
[ [ S
LOGITEGH

LOGITECH Austria
Postfach 77
A-5580 Tamsweg

* lhren Computer.
- * 1 Juhr Gorantie.

4

PVimgMan: Emine}

3 Sieiﬂ‘e hoch in die Liifte mit dem aerodyna-
. misc
- ® Aerodynamisches Design mit standsicherer Bosis und

- ellg

* In den folgenden Spielen kisnnen stmtliche Funktionen d

. WingMan Extreme Joysticks voll ausgenutzt werden:

¢ Comanche © Falcon 3.02 ® F14 Fleet Defender ©

- F15 Strike Eagle Il © Strike Commander © TIE Fighter ®
Tornado ® X-Wing

en, ThrustMaster-kompatiblen Joystick

ergonomischem Griff fir stundenlanges Spielen.

.' ® Rundblickschalter erméglicht eine 360°-Rundsicht fiir

oriimn]e Uberwachung des Luftraums und realisfische

Flugeinsiitze.
® Vier gummiiiberzogene Kndpfe mit Trigger. !
 2,10'm langes Kabel fiir problemlosen Anschluf an lhren
Computer. 4
ﬁr Garantie.
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Tel: 07262/84772
Fax: O7262/84774

A-4320 Perg

Das erste regelmalBig erscheinende
Computermagazin mit CD-ROM




Microsoft News

NUTZLICHE und UNTERHALTSAME Software fiir zu Hause

Du bist mit Deiner Tastatur unzufrieden und erwartest Dir
einfach mehr Komfort? Dann bist Du bei Microsoft an der
richtigen Adresse.

Denn hoher Komfort und ergonomische Gesichtspunkte standen bei der
Gestaltung des Microsoft Natural Keyboards im Mittelpunkt der 18mo-
natigen Entwicklungen. Das Tastenfeld ist aufgesplittet und nach aufien
verdreht, um eine gerade Haltung des Handgelenks zu erméglichen.
Breite und Neigungswinkel der Tastatur unterstiitzen eine entspannte
Haltung von Hand und Schulter. Eine integrierte Auflagefliche bietet
den Hinden wihrend der Schreibpausen einen Ruheplatz.

Das Microsoft Natural Keyboard besitzt drei Tasten mehr als die norma-
le PC-Tastatur. Zwei spezifische Tasten fiir Windows greifen direkt auf
den neuen Task-Manager zu. Die dritte Taste wird bei zukiinftigen Ap-
plikationen fiir die Erstellung kontextsensitiver Tastaturkiirzel und fiir
andere anwendungsspezifische Funktionen benétigt.

Ein Mehr an Software unterstiitzt Dich. Die Software fiir das Microsoft
Natural Keyboard erleichtert das Arbeiten in der Windows-Umgebung.
Die Windowstaste 6ffnet den neuen grafischen Task-Manager, der die
Symbole und Beschreibungen aller aktiven Applikationen enthilt. Mit
einem weiteren Tastendruck schaltest Du in eine aktive Applikation. Im
Task-Manager kannst Du auch sofort hdufig benutzte Applikationen und
Dateien starten.

Das Microsoft Natural Keyboard ist mit einem IntelliType Softwaretrei-
ber ausgestattet. Er enthilt die neue Tastatur-Systemsteuerung mit einer
einfachen und konsistenten Anzeige, in der sich alle Tastaturfunktionen
sowie das Tastaturlayout und die Cursorsteuerung beeinflussen lassen.
Folgende Funktionen verbessern die Arbeit unter Windows:

Die Tastatur-Systemsteuerung erlaubt es Dir, die CapsLock, NumLock
und ScrollLock Tasten auszuschalten.

Eine Maus-Steuerung hilft Dir, wenn Du Deine Hénde auf der Tastatur
lassen mochtest und erméglicht Dir Mauszeiger- und Drag and Drop-
Funktionen tiber das numerische Tastenfeld.

Die Funktion "Standardsprung" fithrt den Cursor zum Vorgabefeld einer
Dialogbox. "Sonar" zeichnet konzentrische Kreise um einen verloren
geglaubten Cursor. Wird der Cursor iiber die Bildschirmgrenze hinaus-
gefiihrt, erscheint er mit "Endloszeiger" auf der gegeniiberliegenden
Bildschirmseite. Eine weitere Funktion dient der Beschleunigung der
Cursorbewegung tiber den Bildschirm.

Das Microsoft Natural Keyboard ist seit Oktober 1994 im Handel ver-
fligbar und kostet zwischen
0S 1.300,- bis 1.500,-(inkl.MwSt.)

Ing. Heinz Strobel

Quelle: Harvard Marketing Services GmbH. Tel. 0222 876 77 52-0
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KLAPPE AUF! Wer hat als er-
ster den Durchblick? Nach 20
Jahren kommt die TV-Legen-
de Dalli-Klick endlich aufs
Spielbrett.

s war einmal, vor langer
EZeit. Als Dallas noch ein

eher unbekannter Ort driiben
in den Staaten war, X-Large noch
eine Kleidungs-
grofie und Con-
fetti Papierschnit-
zel. Damals, in
der Fernseh-
Steinzeit so um
1970, hatten un-
sere Ahnen-oh
graus-nur zwi-
schen zwei Pro-
grammen die
Wahl. Und Don-
nerstags, um
Viertel Neun ent-
schieden sie sich
alle fiir Dalli Dal-
li. Neben anderen 5
merkwiirdigen
Fragerunden
spielte ghowmaster Hans Rosent-
hal dort ndmlich Dalli Klick. Eine
geniale Idee: Ein Foto, durch Klap-
pen verdeckt, wird Zug um Zug
enthiillt. Wer das Motiv als erster
erkennt, gewinnt.
Mittlerweile ist jede schwachsinni-
ge Kabel-TV Game-Show unver-
ziiglich auch als Brettspiel ver-
marktet worden. Geradezu un-
glaublich also, dab es iiber 20 Jahre
gedauert hat, ehe sich ein Verlag
an Dalli Klick wagte.
Doch gut Ding braucht Weile. Und
so freuten wir uns-eine Spielrunde
lebender Fossile um die 30-als
"Klappe auf!" endlich am Spiel-
tischz landete. "Weiflit Du noch,
wie der Rosenthal damals immer in
die Luft gesprungen ist?" " No,
mich hat der Alte immer nach dem
Betthupferl unter die Decke ge-
steckt..."
Egal, eigentlich wollte ich Euch
etwas liber "Klappe auf !" er-
zdhlen. 108 doppelseitig

mit bunten Bildern bedruckte Kirt-
chen liegen vor. Sie stecken in ei-
ner kompakten Plastikbox, ver-
deckt-na eben durch die Klappen.
Einer aus Eurer Runde mimt als
Erster den Spielleiter, sucht eine
Karte aus und 6ffnet eine beliebige
Klappe.

Dann gibt's da Antwortchips, die
lhr unter lautem Ausrufen Eurer

Eingebung dem Spielleiter vor die
Nase werft. Habt Ihr spiter noch
bessere Ideen, was sich hinter den
Klappen verbirgt, bleiben noch
zwei Chips zum Tippen. Aus ist
die Runde ndm-
lich erst, wenn
alle einen richti-

gen Tip abgege- | spiELREIZ R 12
pon haber, KEinc | spIELABLAUF BN 10
von!zitig sind oder ORI T RN
alle Klappen of- | SPELANLEITUNG N | 14
DESIGN [EESE AR 14

fen. Der Spiellei-
ter 146t sich davor
natiirlich nichts
anmerken, was
die Qualitét der
abgegebenen Tips

AUTOREN:
verrdt. Er steckt

KLAPPE AUF!

PADAGOG. WERT

GESAMTWERTLING %

Hand: Je friiher der Tip, desto
mehr Punkte.
Das Ganze ist hiibsch gestaltet, be-
sonders die Fotos haben es uns an-
getan. Nie zuvor habe ich bei-
spielsweise ein dermallen avantgar-
distisches Gummibrli abgelichtet
gesehen. Fragt mich bitte bloB
nicht, warum das Wertungssystem
so angelegt ist, daB es dem flotten
Mitlaufer und Mitrufer in Summe
bessere Chancen gibt als dem krea-
tiven Denker. Wenn schon unbe-
dingt weiterraten, ob-
ﬂ wohl die richtige Lisung
gefallen ist, gebt dem Er-
sten doch wenigstens
zwei Extra-Punkte.
Ansonsten ist die Sache
ein toller Spaf fiir wirk-
lich fast jedes Alter. Zu-
satzschablonen vor dem
Bild verldngern den
Spielreiz. Oder man
spielt die Memo-Varian-
te: Klappe auf -und wie-
der zu. Spieltechnisch ist
"Klappe aufl" ein ganz
= klein wenig holprig
- durch den permanenten
= Spielleiterwechsel. Und
= auch nicht hundertpro-
zentlg schummelswher Aber das
wiirdet [hr doch sowieso nie tun,
Freunde, oder?

Claudius Halik ]

TR 13

WOLFGANG KRAMER (TV)

die Chips einfach
mit Pokerface ins
Plus-oder Minus-

VERLAG:
TESTMUSTER:
GENRE:

fach hinten an der | SPIELER?
Box. Die Wer- SPIELDAUER:
tung liegt auf der | RICHTPREIS:

RAVENSBLIRGER

VERLAG

BILDER RATESPIEL

3-6 PERS. / AB 8 JAHREN
CA. 30 MIN.

CA. Of 520,~~
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SPIELE-B]

Jage fliichtige Wilderer,
Stop. Haben sich irgendwo
in Afrika versteckt. Stop. Ver-
schwitzte Griif3e an Wolf-
gang Kramer. Stop.

mtatata, um-
l | tatata. Ewig gleich hdm-
mern die

Buschtrommeln den
Rhytmus des
"Schwarzen Konti-
nents" ins Hirn. It's
jungle time. Rasch
noch die notige Aus-
riistung zusammen-
kratzen, die letzten
Impfungen und ab
geht der Flieger
nach Casablanca.
Dort, in der Nord-
westecke Afrikas,
startet ndmlich die
ungewohnlichste
Brettspiel-Jagd des
Jahres. Garstige
Wilderer sind knapp
entkommen und ha-
ben sich ins Lan-
desinnere abgesetzt.
Wir, die Guten, hef-
ten uns an ihre Fersen und versu-
chen, sie irgendwo an den entlege-
nen Kiisten dingfest zu machen.
An 36 Orten Afrikas werden im

SPUREN IM BUSCH

Laufe des Spieles Plittchen aufge-
legt. Wer saich mit seiner Spielfi-
gur an den jeweiligen Ort wiirfelt,
darf das betreffende Plittchen um-
drehen und im Geheimen ansehen.
Der Gag dabei: Ein solches Spu-

renkértchen kann immer nach Sii-

den oder aber nach Osten zeigen,
denn in der Spielschachtel sind bei-
de Varianten vorritig.

So gibt es also letztlich nur eine
durchgehende
Spur von Casab-
lanca an einen
der 10 Zielorte.

SPIELREIZ el el
SPIELABLAUIF B | 12 | Jorhin wo de
ORIGINALITAT [N | 10| o nieree
SPIELANLEITLING REPRSERE . 1 haalgun;grll l-(;:;‘
DESIGN s
—= man seltsamer-

PADAGOG. WERT I (63 fis i

her schon vor-
GESAMTWERTLING e

Verdacht gewis-
AUTOREN:  WOLFGANG KRAMER sermafien. Was

sich auch nach-

VERLAG: SCHMIDT haltig empfiehlt,
TESTMUSTER: SCHMIDT denn jeder der
GENRE: DEDEKTIV-REISE-SPIEL die komplette
SPIELER: 2-4 / AB 10 JAHREN Spur beisammen
SPIELDALUER: <CA. 45 MIN.

RICHTPREIS:  CA. 0% 450,-~ e hades

Spiel, wann im-

mer er will, beenden. Gewonnen
hat, wer zu diesem Zeitpunkt den
meisten Wilderern die Handschel-
len angelegt hat. Dazu gibt's noch
ein paar Detektivspiel-Schmankerl,
die Thr spitestens seit Cluedo und
Scotland Yard garantiert intus habt.
Beispielsweise das gegnerische
Ausfragen und das Fiihren von Er-
mittlungsblittern.

Insgesamt
macht das alles
einen recht soli-
den Eindruck,
wie man ihn
von Autor
Wolfgang Kra-
mer gewohnt
ist. Kramer gilt
ja inzwischen
als der Stephen
King unter den

* Spiel-Erfindern.
Pro Jahr be-
gliickt er uns re-
gelmdBig mit

., mindestens 5
oder 6 Neuhei-
ten. Viele davon
werden Bestsel-
ler und manche
gefallen den
Kritikern.
"Spuren im Busch" ist natiirlich bei
weitem nicht sein Meisterwerk,
auch wenn der Spielmechanismus
recht gut funktioniert. Fiir Profis
hat sich der Autor ja sogar eine zu-
sdtzliche Spezialvariante ohne
Wiirfel ausgedacht.

Vielmehr ist es aber die Gestaltung
des Ganzen, das "Drumherum”, das
einen ziemlich hausbackenen Ge-
samteindruck hinterldBt. Gerade
dasw geheimnisvolle Afrika und
seine aufregende Tierwelt kann
man doch wirklich spannender ab-
bilden als es hier der Fall ist. Was
der Verlag im Design eingespart
hat, macht er freilich im Text des
Begleitheftes wieder gut. Dort wer-
den nidmlich 36 verschiedene Tier-
arten, die vom Aussterben bedroht
sind, in bemerkenswert interessan-
ter Form vorgestellt.

Claudius Halik ||
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LISTEN TO TELEPHONE TALK 1

Im Vertrieb der BMG Ariola
habe ich Lernprogramme
entdeckt, die mit den bisher
getesteten nicht zu verglei-
chen sind.

er Produzent, die Teleme-
Ddia GmbH, hat mit "tele-
phone talk 1" eine Sprach-

software geschaffen, mit der Du
Deine Aussprache perfektionieren
kann.

Das Installieren dieses Program-
mes ist freilich einfach und Du
kannst mit Deiner Arbeit sofort
beginnen. Keine Frage, Grammatik
oder Zeitenerfassung ist nicht das
Ziel des Telemedia-Produkts, aber
wenn Du Dein Micro im Griff hast,
dann wirst Du stau- _
nen, welch sprachli-
che Wunderdinge
Du zu tun imstande
bist. Mehrere Lek-
tionen stehen Dir |
zur Verfligung, die
alle (bis auf "key
phrases") in acht
Bereiche unterglie-
dert sind. Von "get-
ting through on the phone" bis "gi-
ving directions" ist alles vorhan-
den, was Du jemals am Telefon
bendtigen kannst. Perfektes Bri-
tisch kommt Dir aus den Lautspre-
chern entgegen und Deine Aufgabe
ist es, mit der Aussprache so nahe
wie moglich an die "Vorlage" her-

e

ndmhndlng names and n

Ol

| Topic directory

lich) per "Re-
cord-Knopf"

aufgezeichnet

| Getting through on the phone

und Du kannst in

ing names &

der Folge dann .

vergleichen. V|

Checking understanding

Némlich Deine |V

Dealing with offers & invitations

Taking messages

Version der Sa- |V

che und die des

Making enquiries

Sprechers. Ob |
Du es allerdings |+
jemals zu einem
Rudermitglied
von Oxford oder
Cambridge bringen wirst, sei da-
hingestellt. Das Lernwerkzeug ist
mit diesem Produkt wohl ein sehr
gutes. Denn die Telemedia hat mit
"telephone
talk1l" ein
™ tatsdchlich ab-
normes Lern-
programm ge-
schaffen, und
. ndmlich im
wabhrsten Sinne
* des Wortes.
Noch nie hat
eine andere
Software die Aussprache dermafien
geschult, wie die von mir getestete.
Es werden keine Noten oder Punk-
te vergeben, Lernen soll hier auf
absolut freiwilliger Basis passieren
und wenn man es sich genauer
tiberlegt, dann kann "telephone
talk1" auch den Managern, oder
_ solchen, die
| welche werden
~ wollen, ans

Coukd you give me your name, please?

And what's the address?

Could you give me the address, please?

Do you have a postcode for that?

And whal is your phone number, Mr Bowden?

And do you have a telephone number we can contact you on?

il give you my name. I's Ron Bowden

Herz gelegt
werden. Wer
kann schon von
sich selbst be-

- haupten, very

. british zu tal-

ken. Also ich

+]

Key phrases

anzukommen. Selbstverstidndlich
werden Deine gesprochenen Laute

(und manchmal ist es ja wirklich

nicht mehr, sind wir uns ehr-

* nicht, und wie
ist es mit Dir?

Abschlieflend

bedanke ich
mich noch fiir die zahlreichen Le-
serbriefe, die mich seit dem Er-
scheinen der letzten Ausgabe er-
reicht haben. Durchwegs positive

TmOeRE

Key phrases

Reaktionen zum Thema Sprachtrai-
ner waren die Folge und ich habe
mich entschlossen, durch eine klei-
ne Verlosung einem der vielen
Schreiberlinge mit einem Sprach-
trainer auf CD-ROM "Danke" zu
sagen. Ich gratuliere Rainer L. aus
Graz recht herzlich.

Thomas Gehringer |

UNSERE MEINUNG:

B Wem eine Reise nach
England zu teuer ist,
dem sei dieses Pro-
gramm ans Herz ge-
legt.

B Telephone Talk ist
besonders fiir Schulen
als Rhetorikkurs geeig-
net. Aussprache und
Verstandnis werden
speziell fiirs Berufsle-
ben geschult.

UNSERE NOTE:

GUT
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CD-ROM Haus GesmbH. CD-ROM-GROSSVERSAND

Postfach 270
GroBe Auswahl - alles lagernd.
A-9011 KLAGENFURT Heute bestellt - morgen bei lhnen.

Tel: (0463) 31 5 58 Bitte fordern Sie unseren
Fax: (0463) 31 5 94 Gratis-Farbkatalog noch heute an.

Die CD-ROM fiir Programmierer

a PEGANUS

Souarce-CDROM

:EGHS(!S
ez

Devutsche und Internationale
TOP-Shareware fiir Windows

ASSEMBLER

€ und C++
PASCAL, BASIC
GNU=-SOFTWARE
und vieles mehr

deutsche und
internationale
TOP-SHAREWARE

Al vy
8 "\‘;}(.o:.'lu.

FOTOREALISMUS

STRUKTUREN
TECHNIK
“Ti-tultvrs”™ Seund
wnd ekl

WIN VQPBEL 2.0 |

Deutsch-Englisch Englisch-Deutsch

Leistungsféhiges
Paket zum Erstellen

|| Animationen und

Raytrace-Bilder -
ahnlich 3-D-Studio
Fertige Wireframes,
Rendering-Software

und vieles mehr.
Professionell - keine

Shareware !

PREIS-HIT !

WinVokabel 2.0
Deutsch-Englisch-Deutsch
Mehr als 40.000 Vokabeln,

Sprach-Ausgabe, engl.
Redewendungen uvm.,
Die wertvolle Hilfe fiir die
Schule und alle, die schnell
Englisch lernen wollen !

Das leistungsstarke UNIX
Betriebssystem
3 CD-ROM-Paket mit System
und vielen Linux-Anwendungen
m. Source. Jetzt neue Version.
Deutsches Handbuch.
Bestwertung in PC-Welt
(5 von 5 Punkten)
NUR S 699,- (3 CDs !)

DOOM Il auf CD-ROM
deutsche Anleitung nur S 690,-

J.,J"‘u MJN‘A’”

Hﬁ" %ﬂﬂ

Versandkosten: 6S 40.-. Bezahlung

durch Scheck, Nachnahme oder mit
Kreditkarte (Kartennummer und
Ablaufdatum angeben).
Viele weitere Titel finden Sie in

Mit Memorary lernen Sie spielend
Englisch. Sprachausgabe und
Spracheingabe zur Aussprache-
Kontrolle. Vokabel und Grammatik.

Interaktive Multimedia-CDROM fiir
Windows. Patentierte Lernmethode.
Auch flur Kinder ab Lesealter !
Einflihrungspreis: NUR S 349,-

unserem Gratis-Farbkatalog.
Alle Preise inkl. MWSt und in 6S.
Irrtiimer vorbehalten.




Check jedes Spiel bei
_TRONIC

Im 10. Bezirk in Wien fin-

dest Du in der Favoriten-

straBBe 40 die Spezialisten
vom Electronic Land. Komm
einfach mit Deinen Wiinschen
oder auch Deinen Problemen
hin, Du wirst sehen, dal man
Dir immer helfen kann. Du
kannst alle Spiele vor dem Kauf
testen und Dir auch Deine Geri-
te (wenn’s einmal nétig ist) re-

parieren lassen. Auf 150 m2 Verkaufsfliche fin- oder Lion King auf PC reinzie-
dest Du sowohl alle Konsolen- hen!
Du kommst in einem Spiel spiele, vom Game Boy bis zum Und vorallem bekommst Du bei

nicht weiter? Die Freaks von Jaguar oder 3-DO. Aber auch einem Einkauf ein SONIC T-

der FavoritenstraBle wissen wo’s die PC-CD-ROM Schiene ist Shirt gratis.

lang geht und verhelfen Dirin ~ den Knaben vom Electronic Wenn Du OS 500,- dort am

Kiirze zum Durchblick! Land nicht fremd. In Kiirze Schidel haust, dann kannst Du
kannst Du Dir dort auch Alladin sogar eine Jurassic Park Tasche

mit nach Hause schleppen.

Also was hélt Dich noch auf,

» nimm die Beine in die Hand
und ab ins Electronic Land, 10.
Bezirk, Favortitenstraf3e 40.

Geoftnet fiir Dich von Montag

bis Freitag 10°° bis 18°° und an
den Einkaufssamstagen im De-
zember (zwei Stiick haben wir

l ja noch!) ebenfalls “aperto”

Thomas Gehringer |
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icht nur wenn Du Dich zu
den Spielern unter den
Usern zihlst, nein auch fiir

echte Hardwareprobleme ist der
DT Profi-Shop ein Geheimtip.

Du hast es in der Geblergasse 124
im 17 ten Hieb in Wien mit absolu-
ten PC-Magiern zu tun. Die helfen
Dir bei Problemen im Bereich In-
stallationen von PC’s weiter, bera-
ten Dich und checken mit Dir die
ideale Computerlésung durch.

chulungen oder Service von
S PC’s gefillig? Der haarige

Alf wiirde ein kurzes “Null
Problemo™ von sich geben. Und
genauso ist es auch. Egal was Du
wissen mochtest, welche Konfigu-
ration Dein PC hat, die Profis aus
der Geblergasse werden Dir wei-

{@romsor

DIE PROFESSIONELLE ADRESSE IN SACHEN EDV

terhelfen kénnen.
But now! GAMERS aufgepasst!

Jeden Mittwoch findet im DT
Profishop von 17°° bis 22°° ein
Treffen zum Thema GAMES statt.
Ein Proficlub ohne Einschreibge-
biithr und Mitgliedschaft. Einfach
hinkommen und mit anderen Fre-
aks tiber Losungen, Probleme oder
vielleicht den GAME EXPRESS
diskutieren.

Das Motto am Mittwoch muf} also
heissen: GO TO DT-Profi Shop
AND CANCEL YOUR PRO-
BLEMS.

Oder ruf” an: 0222/ 409 31 35

Thomas Gehringer
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COMPUTER
ARRKT

Treiber & Updates,

Uber 300 Windows-Spiele,
Anwender-Programme,
> und vieles mehr!




ARE YOU READY
FOR

VIRTUAL
REALITY ?

ELECTRONIC LAND

FAVORITENSTRASSE 40
Tel.: (0222) 505 76 35/17 - 505 33 01

Offnungszeiten Mo-Fr 10:00-18:00
DIE

TOP ADRESSE FUR ALLE
SYSTEME

GAME BOY-GAME GEAR-SUPER NES,
MEGA DRIVE-MEGA CD
3 DO-ATARI JAGUAR-NEO GEO
ZUBEHOR-

SCHACHCOMPUTER

IMMER AKTUELLE SOWIE DIE NEUERSTEN TITEL
VORRATIG

VIELE SONDERANGEBOTE z.B.:

GAME GEAR: CHOPLIFTER Il 65 299,--
SUPER NES: DRAGONS LAIR éS 399,--
GAME BOY: SPEEDY GONZALES 6S 199,--
SUPER MARIO LAND IIl 6S 499,--
MEGA DRIVE: SKITCHIN 65 299, --

PC CD ROM: 6 SPIELE in 1 6S 199,--
u.v.a.m.

JEDER KUNDE ERHALT EIN SONIC T-SHIRT GRATIS
AB 6S 500,— EINKAUF EINE JURASSIK PARK TASCHE
GRATIS!!

DER WEG IN'S ELECTRONIC LAND LOHNT SICH




Aus gegebenem Anlaf mckenwirhlennitemen Leserbrief zum Thema

Raubkopien ab. Dieser Brief bezieht sich hauptsachlich auf Teil 2 in Ausga-

be 10/94 von Peter Neuberger. Aus Platzgriinden wird der Leserbrief in

teilweise gekiirzter Form wiedergegeben.

as eine Stellungnahme
eines Users, der sich von
Raubkopierern distan-

ziert, hitte werden sollen, wurde zu
einem billigen Pamphlet, in dem
mit Polemik und Rundumschligen
gegen die ach so bisen Raubkopie-
rer gewettert wird. Diese Form der
Auseinandersetzung mit einem
komplexen Thema wire wohl so-
gar fiir “Tiglich Alles” zu wenig
serios.

Ich méchte noch etwas gleich zu
Beginn klarstellen: Ich sehe mich
in keiner Weise als Vertreter der
Raubkopierer, aber ich gebe zu,
dal ich selbst Raubkopien besitze
und auch schon weitergegeben
habe. Ich habe allerdings noch nie
Raubkopien verkauft.

..... Damit komme ich gleich zu ei-
nem wichtigen Punkt: Peter Neu-
berger wirft in seinem Artikel Leu-
te, die Raubkopien verkaufen (die
eigentlichen “Raubkopierer”) und
Leute, die Raubkopien besitzen, in
einen Topf. Ich glaube, er macht
damit einen grofien Fehler.

Den Besitz von Raubkopien als
kriminell zu bezeichnen erscheint
fragwiirdig, wenn man sich vor
Augen hilt, wie viele Computerbe-
nutzer tatsichlich Raubkopien be-
sitzen. Ich personlich kenne keinen
einzigen Computerbesitzer, der
nicht die eine oder andere Raubko-
pie verwendet, und das beinhaltet
alle Privatpersonen, Firmen und 6f-
fentliche Institutionen (Schule,
Universitit,....). Ich gehe sogar so-
weit, daf} ich dem Autor unterstel-
le, daf3 auch er schon irgendwann
einmal Raubkopien verwendet hat
- wer einen Computer besitzt,
kommt fast zwangsldufig in Kon-
takt mit illegal kopierter Soft-
ware.

Der eigentliche kriminelle Akt be-
steht aber doch darin, Raubkopien
zu verkaufen und nicht, sie zu er-
werben. Und hierin besteht der
der groBBe Unterschied, den Peter
Neuberger in kindlicher Naivitit
iibersieht: Leute, die Raubkopien
(zum Teil hauptberuflich) verkau-
fen, haben mit dem durchschnittli-
chen Computerbesitzer nicht viel
gemeinsam. .....

..... Fiir den durchschnittlichen
User, der hin und wieder Raubko-
pien kauft oder mit Freunden
tauscht, besteht hingegen nicht die
geringste Gefahr erwischt zu wer-
den. Die Raubkopierer kennen zu-
meist nicht einmal die Namen ih-
rer Kunden und niemand wird so
dumm sein und seine Visitenkarte
dem erstbesten Raubkopierer ge-

.....Da Peter Neuberger offenbar
nicht imstande ist, verniinftige Ar-
gumente fiir den Kauf von Ori-
ginalsoftware zu liefern, mochte
ich einige nennen.

Einige Spielehersteller beschrin-
ken sich nicht darauf, den Pro-
grammdisketten eine diirftige ko-
pierte Installationsanleitung beizu-
fligen, sondern schreiben erstklas-
sige Handbiicher, die tiber eine
einfache Spielanleitung weit hin-
ausgehen und eine echte Bereiche-
rung des Spiels darstellen. Bei An-
wendungssoftware sind die beilie-
genden Dokumente oft sogar not-
wendig, um die Software in allen
Details zu beherrschen. Einige
Computerbenutzer kaufen Ori-
ginalsoftware, wenn sie mit der
Raubkopie zufrieden sind. Mittler-
weile gehort es sogar schon zum
Ehrencodex der Softwarepiraten,
die Kéufer von Raubkopien zu er-
mahnen, das Original zu kaufen,

wenn ihnen das Programm gefillt!
Diese “Iry before you buy” Philo-
sophie ist zwar nicht ganz legal,
aber sie kann funktionieren, wenn
die K4ufer von Raubkopien mit-
spielen.

Ein weiteres Argument, Original-
software zu kaufen ist ein niedri-
ger Preis. Auch wenn es Peter
Neuberger nicht gern héren wird,
eine kundenfreundlichere Preispo-
litik tite der Softwareindustrie si-
cher gut..........

....... Das wohl beste Argument fiir
Originalsoftware ist aber ein ganz
banales - die Softwareindustrie
steigt auf Medien um, die nicht
mit vertretbarem Aufwand zu ko-
pieren sind (CD-ROM, PCMCIA,
Cartridges etc.). Man darf ge-
spannt sein, ob die Softwareindu-
strie, die ihre hohen Preise immer
mit den Verlust durch Raubkopie-
rer erkliirt, die Preise tatsichlich
senken wird.

Was bringt nun aber Computerbe-
sitzer wie mich dazu, Raubkopien
zu verwenden?

Das wichtigste Argument wird
von Peter Neuberger vehement
verneint - die zu hohen Kosten
von Software. Spiele, die neu er-
scheinen, kosten etwa OS 800,--
bis 1.000,--. Dies ist vor allem
dann eine Menge Geld, wenn das
Spiel nicht den Erwartungen ent-
spricht - und Zeitschriften wie die
Thre, die jedes Spiel in den hich-
sten Tonen loben, tragen zur
falschen Erwartung bei.......

..... Ich méchte abschlieBend noch
festhalten, daB eine Diskussion
des Themas Raubkopien in der
Form, wie sie in ihrer Zeitschrift
gefiihrt wird, véllig sinnlos ist.....
...... Alles in allem eine hochst
iiberfliissige Debatte in einer
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CHICHTE A

Musik: 16 bit Sound
Movie: Intel Indeo™ \hdeo
Nk P, Multimedia Statmn .

Lieber Mark!

Die scheinbar {iberfliissige Debatte
beginnt nun wohl doch noch inter-
essant zu werden. Schliefilich
konnten wir jemanden bewegen
seine Meinung kundzutun, der
dulerst selten Leserbriefe schreibt.
Da diese Zeitschrift vom User fiir
den User gemacht wird, scheuen
wir uns nicht, auch solche Beitri-
ge, wie den von Peter Neuberger
oder Deinen, zu veréffentlichen.
Die Spieletests fallen deshalb
durchwegs positiv aus, weil wir
nur die besten neuen Spiele, die
derzeit auf dem Markt sind, an-
fiihren. Die Testberichte, von we-
niger guten bis schlechten Spielen,
fiillen unsere Aktenordner. Der
Platz ist uns zu schade um schlech-
te Spiele vorzustellen. Die Spiele = :
tiber die wir berichten, wurden von Die neue Travel-

Intel Indeo™ Video
fachaddquaten Testern (User die Mate 4000M-Serie: Tl'ave lMate ist Thr TravelMate

nicht von der Industrie gekauft Multimedia-mobil.

hochst tiberfliissigen Zeitschrift.

: . Mehr Leistung, . . i i .
sind) gepriift und bewertet. Ist ein Wit unid Movis FaSZII[atlon M wie Multimedia:
Spiel mies, kommt es nicht in den - ofiemrerstamn: E DieDookitg-Stton
GAME EXPRESS. AuBerdem las- P 1mn Farbe. ISttVOH pg’;fab?l’ weil
sen wir uns keine Tests kaufen, so ST . netzunabhianglg
wie es vielleicht andere tun. Mlt Sound 7 ditel Sine separale

M wie Mehr: 486er NiMH Batterie.
25 ) Prozessor, 75 MHz, 340 MB Festplatte, CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-
. Heinz Strobel u bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher, cher, Klang-/ Balance-Regelung, mit

: PCMCIA-Slot Typ III, SCSI-II-Controller, externem Mikrophon und Kopfhérer.
| P.S.: Keine Angst! integrierte Maus, langlebige NiMH Bat-  Der TravelMate 4000M — die portable
2  Beiuns werden keine Adressen terien. M wie Musik: 16-bit Sound Card, Losung fiir verschiedenste Anwendun-
et weitergegeben. Lautsprecher, Mikrophon, MIDI Port. gen, insbesondere der professionellen
M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix Prisentation. Sie mochten mehr dar-
" Alle Raubkopierer wer- Farb-Display und dem vorinstallierten iiber wissen —rufen Sie uns bitte an.

den hiermit aufgerufen

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon

tun' WIr mocnten gerne TravelMate 4000M TravelMate 4000M Portable Docking Station 0222 /604 19 31
WinDX4/75 Color™ WinSX/25 Color™ mit CD-ROM und Sound- Fax

dariiber berichten TFT (2,9 kg) TFT oder ASTN (29 kg)  system fiir 4000M-Serie 0222 /604 19 31-85

uns ihre Meinung iiber

dieses Thema kundzu-

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments. Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Microsoft Corporation.

Schreibt an:

ROSOT
WINDOWS
REAINTO-RLN

GAME EXPRESS Q TEXAS |

INSTRUMENTS

Spottigasse 17, A-1210
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TIPS & TRICKS

OUTPOST Tips:

Bei Outpost benétigt man eine
Vielzahl an Mineralien. Das Mine-
ral C kommt aber am wenigsten
vor. Es ist Ratsam am Anfang das
SPEW (Recycling-Center) zu bau-
en. Wodurch diese Problem kurz-
fristig behoben ist. Die SPEW sind
jedoch fehlerhaft, dadurch kann es
zu Mineral C Mangel kommen.
Nach und nach werden die Minen
ausgebeutet sein. “Schnell einen
Robominer hinschicken und die
Mine wird durchegeputzt”. Diese
Art wird sehr langwierig, wenn
man ca. 30 Minen mit 4 Leveln be-
sitzt. Also Strg+F11 driicken und
man besitzt unendliche Resourcen.
Weitere Funktionstasten:

F 9: Kiinstliche Katastrophen er-
schaffen.

F 10: Motivation u. Kriminalitit
auf max. bzw. min einstellen.

COLONIZATION:

Wer hat Geldprobleme bei Colo-
nization? Den derzeitigen Geld-
stand merken, diesen mit einem
Dezimal-ASCII Konverter umwan-
deln und die entsprechende Zah-
len-Buchstabenkombination mit ei-
nem Editor im Game.sav suchen.
An dieser Stelle wird dann FF FF
FF eingetragen. Und siehe da, man
ist etwas reicher geworden.

Beide Tips von
Michael Marold, Wien

PAINT BRUSH:
Ein guter Effekt ergibt sich, wenn
man ein Objekt mit der Schere aus-
schneidet und es dann am Bild-
schirm herumzieht und die Klein-
schreibtaste gedriickt hilt.
X-Wing, bzw. Tie-Fighter:
Falls lhr noch nichtdraufgekom-
men seit: Wenn man withrend des
Spiels Escape driickt, kommt man
in einen Auswahlbildschirm, in
dem man ewig Leben, Munition
und anderes auswihlen kann.
Leider kann man, wenn

man ewig Leben hat, X-Wing nicht
ausspielen. Tie-Fighter 146t es aber
Zu.

REBEL ASSAULT:

Man mulf gleich beim Start, wenn
das Lucas Arts-Zeichen erscheint,
mit dem Joystick folgende Bewe-
gungen machen (schnell!!): Feuer,
unten, Feuer, links, Feuer und
rechts Feuer, wenn man es ge-
schafft hat hort man ein Klingeln
und jemand sagt:"Lucas Arts”.
Nun kann man, wenn man wihrend
des Spielens ESC driickt, sich je-
des mal einen Level vorbeamen.

MIGHT AND MAGIC 3:

Ich habe dieses sehr schwere Spiel
leider noch nicht ausgespielt, ken-
ne aber einige kleine Hilfen: Ora-
kel: wenn man ARENA eingibt,
kommt man in eine Arena und
kann kiimpfen. Hat man alle Ge-
stalten besiegt, bekommt man Stér-
ke dazu. Feuer: Beftrdert einen auf
die Feuerinsel. Eis: Schneeinsel,
Erde: Insel, Luft: Insel, Wasser: In-
sel.

Sebastian Breuer, St. Gilgen

Danke Sebastian!

Die Fragen aus Deinem Leserbrief
haben wir hoffentlich mit unserem
Antwortschreiben beantwortet.

Die Red.

MEINUNGEN:

RAUBKOPIERER:

Beziiglich des Artikels iiber Raub-
kopierer “Die unendliche Ge-
schichte” mdchte auch ich meine
Meinung kundtun. Ich bin 24 Jahre
alt und berufstitig, kann mir also
durchaus Originalsoftware kaufen.
Das tue ich auch und zwar weil ich
es nicht in Ordnung finde, wenn
man Softwarehersteller um den
Lohn ihrer Arbeit betriigt, aber
auch deshalb, weil heutzutage ein
Originalspiel nicht viel mehr kostet
als eine Raubkopie mitsamt der
Kopie der Anleitung. (Ein Beispiel:
Mein letztes Originalspiel “Bun-

'CORNER

desliga Manager Hattrick™ kostete
ca. OS 640,-- und enthilt 3 Hand-
biicher, die den Kopierschutz bein-
halten. Diese insgesamt 200 Seiten
miiBte man aber farbkopieren-bei
einem Preis von ca. OS 2,-- pro
Kopie, also OS 400,-- plus den
Preis des Spiels, den man dem
“guten Freund” bezahlen miifite.)
Die Kehrseite der Medaille aber
ist, daB sich die Softwarehersteller
oft selbst ein Bein stellen. Er-
schreckend viele Neuerscheinun-
gen funktionieren nicht richtig.
Aus diesem Grund wurde vor ca.
einem halben Jahr der Verein “PC
GAMBLER?” gegriindet, dessen
Ziel es ist, Spiele zu testen und
nicht zu kopieren. Alles l4uft legal
ab und wird sogar von Soft-und-
Hardwarehéindlern unterstiitzt (z.B.
Spieleversand Berghdofer und Fa.
SKY). Schaut einfach einmal bei
einem unserer Meetings vorbei-
Dienstag und Freitag ab 19°° in der
Bieberstub'n, 1010 Wien, Bieber-
strafie 4!

Peter Gaider, Wien

O.K. Peter!

Vielen Dank fiir Deine Einladung,
wir werden mal bei Euch vorbei-
schauen!

Die Red.

PHILIPS CD-i:

Gott sei Dank schreibt ihr vom
Game Express {iber das CD-i von
Philips. Warum tun das nicht ach
andere Magazine? Das System ist
toll und die Spiele sind grafisch so
hervorragend, daB ich micht schon
auf die neuen Berichte in eurem
Magazin freue. Konnt ihr mir tibri-
gends sagen, welche Spiele in
néchster Zeit herauskommen wer-
den und ob es das Tennis fiir 2
Spieler schon gibt? Also viel Spal3
noch und macht weiter so!

Herbert Bauer, Graz
Hallo Herbie!

Es freut uns, daf3 Dir sowohl das
CD-i von Philips, als auch der
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Game Express gefallt. Es zeigt uns,
daft wir auf dem richtigen Weg
sind. Wenn Du alles iiber neue Ga-
mes auf CD-i wissen mdchtest, so
rufe bitte die Tel. 01222/60101 an
und die Spezialisten von Philips
werden Dir gerne weiterhelfen. Vs ‘
International Tennis Open ist be-

reits im Handel (Preis OS 998,--) /l' ‘a *
erhdltlich und Du findest einen EU R o an'fll A c A RD

Kurztest in dieser Ausgabe auf Sei-
te 24. * *
Die Red FITNESS

AUSSTELLUNG & COMPU- *’ *

TERCLUB: ¥
Ca.160 Besucher konnten wir bei

einer Ausstellung iiber Hard-und
Software, Spiele und Zubehor am BIS 31. 12. 1994
20.11.1994 im WM-Saal der Ge- o0
meinde Trieben begriifen. Ge-

meinsam mit der Fa. Zimmermann os 4.400 =
und Dynamic Systems haben wir ’

(der Computerclub Trieben) tolle
Preise organisiert und einige Spon-
soren, wie z.B. die Raiffeisenbank
Trieben oder die Steiermérkische

12 MONATE
FITNESS, GYMNASTIK, SAUNA
UND DAMPFBAD

Trieben, gewonnen. Der jiingste GULTIG IN 10 CLUB DANUBE ANLAGEN
SOWIE PARTNERN IN DEN EU-STAATEN

INFO 2 79 88 405

Besucher war ganze 5 Jahre alt.
Aufgrund des totalen Erfolges wird
diese Veranstaltung néchstes Jahr
um die gleiche Zeit wieder stattfin-
den.

Im Namen des Computerclubs
Trieben mochte ich dem Team des
Game Express fiir die Zusammen-
arbeit danken und wiinsche Euch
viel Erfolg mit dieser tollen Zeit-
schrift.

Beim nichsten Mal méchten wir
gerne unsere Partnerclubs vorstel-
len und iiber deren Aktivititen be-
richten.

Guido Weissenbacher

Servus Guido!

Es freut uns, daf3 ihr mit der Ver-
anstaltung solchen Erfolg hattet.
Wenn es unsere Zeit erlaubt, kom-
men wir gerne im November des
nédchsten Jahres nach Trieben um
dem Treiben dort beizuwohnen.
Klar kannst Du in einer der néch-
sten Ausgaben des Game Express

iiber Partnerclubs berichten, unse- G utsc h e | n

re Leser werden es Dir danken. fur eine AUSQG be von VETO
Bis zum néichsten Mal - Ohren steif :

halten und alles Gute
Die Red. R

StraBe

PLZ/Ort:

GAME EXPRESS 7 2/9 4 bitte vollstandig ausflllen, ausschneiden und in ein

frankiertes Kuvert stecken oder auf eine Postkarte picken

und einsenden an\/ETOQ, PF 362, 1015 Wien
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Willkommen. Im Club. Nichtinirgendeinem. Im Raiffeisen Club. Der bringt sie. Fiir Euch.

|..
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Die

Weltstars. Die 6sterreichische Pop- und Rock-Szene. Die Mode. Die Freizeitaction. Und,
und, und. Alles zu einem Preis, der Eurer Brieftasche entgegenkommt. Selbstverstind-

lich auch Eurem Girokonto. Bequem... kein Problem. " & -
See you. Im Raiffeisen Club. Da, wo die Action ist. Rﬂlffelsen.DleBCInk

X




GEWINNCSCPIEL

Der 1. Grazer CD-ROM-SHOP veranstaltet mit dem GAME EXPRESS ein tolles Gewinnspiel!!! ReiB die Seite ein-

fach raus, oder schicke eine Pu3ilcirie mit dem Kennwort “ 8 rohiz YYeihn

{
i eri P

Unter allen Teilnehmern (innen) werden folgende Superpreise unter AusschluB des Rechtsweges gezogen.

1. PREI$:

1 CD-Rom Spiel INFERNO- iibernehmt die Kontro
diesem unglaublichen Weltraumabenteuer. :
Gestiftet von der FA. DYNAMIC SYSTEMS. Trieben
undr" ;

1 DEXXA Joystick fiir den extremen Gamer. Der mit
demﬁ‘iperdesign.
Gestiftet von der FA. ACTEBIS, Wien "

# A .
: ol \___A8 iebe" 1o
' q PRE‘S.. X{EEER?NOAWC SYSTET .

B

8

9“ el L ri Stz R
- k S?der FA 1 — e&f{/?ef
) et 4
Ges : g
& " ) - g | " L ‘
1 S. PRE“’ i i beste Shareware
‘4. s DOP}EL—CD, die unbestritten s

j 5.0

je I Pegasus . ¥
g der Pegasus-Rel :

%Esz;zzt von der FA. STARCOM, Klagenfut




DIESEN BERICHT

b TEXAS

WIDMET ELICH?

INSTRUMENTS

DIE JAGER DER VERLORENEN GESCHWINDIGKEIT
oder “ICH WILL ENDLICH MEHR SPEICHER”

Funkel Funkel,
Britzel Britzel,

der Rechner raucht,
der Byuder witzelt.

Es gibt nichts Schlimmeres als eine
Spieleverpackung, die aufgrund
der hohen Prozessor- und Spei-
cherangaben meinen Rechner als
Taschenrechner degradiert.

Ich weill noch wie ich mein Baby
bekam, so neu, so schén und
s00000000 schnell. Doch es diirfte
an der Entwicklung meines Babys
etwas schiefgegangen sein. Irgend-
wie ist es etwas zurlickgeblieben.
Ich fiittere es immer mit der neue-
sten Software, aber immer mehr
verweigert es diese Nahrungsauf-
name. Es wird immer langsamer

Jumpers, Connediors, and Memory Bank Locations

[ JBJT J5
o B

ﬁ‘ﬁibﬂ
AT

JS

und manchmal hilt es einen sehr
langen Winterschlaf. Ob es die

“Alzheimer” ha!
Nun ist es an der Zeit, meinem

Bastlertrieb freien Lauf zu lassen
und mein Baby#if Touren zu brifjy
gen.

Es gibt zwei gute Moglichkeiten,
meinen PC zu tunen.

Erstens einen besseren Prozessor
einzupflanzen, oder ein etwas
groBeres Lungenvolumen (Spei-
cher) zu verabreichen. oy
Am besten mache ich gleich bei- I

hat noch Platz fiir ein paar Simm’
Das sind die kleinen linglichen
Platinen mit dem drmgend benottg‘. ;
ten Speicherplatz. | f
Auch mein Prozessoi‘ (48 SX 28]
kannich gegen gin " | ‘
DX2/66) austausﬁril né '
Wedleinen 386gr Jlge
anggraten, entwed rjr k
Board zu tadsehe (ﬁlg Ew )
grund der Preisentwicklung gleichi,
ein neus Baby zuzulegen (Hat den -
Vorteil, daB ich dann Zwillinge ~
habe die, mit einem seriellen Kabél
verbunden, ein wunderbares Netz=ms
werk bilden, iiber das sich einige
Spiele zu zweit gamblen lassen)
Doch gun zuden Simm s,
? Rasch zum néichsten Hindler und
i‘\lMB Simm's gekauft. Laut___
uch mullich meinen Spet—
ch tz immer um eine BA -
¢itern. Obwohliich bis jelzsgo--
glaubt habe, daB eine Bank etwas
zum sparen ist, merke ich jetzt, daB
die Bank im Baby usiffier COWaSIN
zum ginzahlen ist. Die'4 Simim s
kommen auf cal0$2:500,--Also
nicht gerade billig. (Ich hasse die
Preispolitik der Japsen)
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Erst wenn man sicher ist, daf alle
Zipfchen (Pin’s) des Prozessors

iiber den entsprechenden Lichern

des Sockels liegen vorsichtig, sehr
vorsichtig eindriicken.
Ein kleiner Wildbach von Schweil3 s
perlen stiiiian o inguaSiy

)

bl g

dem Board noch ein Jump
1 ‘bereite ich ein Leichtes! Oder doch nicht? (Steckbriicke und ke :
‘an meinem  Nachdem ich mir auch den Prozes- stecken. Ras dt
#i - sor (486DX2/66) zugelegt und verrit,
- ™ mein Sparbuch um ca. OS 6.000,-- teilen muB, daB es nun L ein besser%s PR,
V erleichtert habe geht’s los. Der Herz hat. Als dies getan ist, schrau-
ieher klein Prozessor-Dealer hat mir auch be ich nunmehr mein liebstes Stiick
noch so gine Art umgebogene Ga- zusammemgnif dnge es ans

‘ 1 Bibel i I.Z i belmltgegeben Stromnetz. . i
5 Tupfer (Taschentuch ete.) %B inem noch immer gedffne-  Als ich den Power-Schalter umle
# § Verbandskasten ﬁ ist der Prozessor leicht  ge, zieht m‘iﬁ'ﬂﬁanze 1
4 Stk Simm’s Mit der Gabel hebe ich vorbei.
. Karatekurs tig den alten Prozessor Tac, Tac, T
So, zuerst wird alles wasStrom ; id 3 i Z1E; n 8

Nun &ffne ich mit dem Kreuz
: _schraubenzieher die Ver
‘ ‘es Babys und blicke ersta
das Innere. Wow! Sieht ec
aus.
Mit dem Handbuch des B .
#  esein Leichtesydie Location der : gan; 1|
Simm-Steckplitze zu erkennen. den Prozessor aus seinem a ge-
Mit zittrigen Hdnden nehme ich die stammten Bereich. i
Simms und stecke sie schrig in den Als der alte Prozessor ca. 30 cm

Sockel (fester reindriicken) und aus dem Rechner zischt weil} ich,
klipse sie dann mit einer Drehung  daB die letzte Hebelaktion doch &
in den Sockel ein. Doch was ist wohl etwas zu heftig war. Aber es

das?! Auf meiner Stirn bilden sich  ist Gott sei Dank nichts passiert.
die ersten SchweiBperlen. Tupfer! Nun aufgepaBt. Der neue Prozessor &

Wo sind die Tupfer! hat einen Punkt an einer Ecke, die

Klick! auch noch etwas abgeschrigt ist.

Der erste Simm ist drinnen. Sein Gegenpart, der Sockel, weist _ gramm )

Hal Ich glaube ich werde Medizin ~ebenso diese Abschrigung an einer Witdhmiden PE-Himmel geblasen!
studieren, bin wohl der geborene  Ecke auf. Also, neuen Prozessor " I cl ann ich fifin auch™ | L
Arzt. vorsichtig auf den Sockel i ' ' i l._ 5
Nun folgen Simm 2-4. Fertig! auflegen, noch nicht reindriicken. _g¢ .

Ein breites Grin-
sen legt sich iiber
mein Gesicht.
Durch diesen Er-
folg in die hich-
sten Sphéren des
Erfolgs gehoben,
nehme ich nun
das néchste Pro-
jekt in Angriff.
Jawohl mein Pro-
zessor wird ge-
tauscht. Ist doch

Heinz Strobel

B ————
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Die Heraustorderung :

MS Space Simulator,
MS Flight Simulator
und MS Golf

Wer sagt, daB Computerspiele ,Kinderkram" sind? Stellen Sie sich der Herausforderung
von MS Space Simulator, MS Flight Simulator und MS Golf. Lernen Sie, die Tiicken des
Weltalls oder der interessantesten Golfkurse der Welt zu bewéltigen. Die Microsoft
Home Produkte bringen Ihnen das Abenteuer nach Hause. Ihr Microsoft - Handler weil3
mehr dartber.

-} ®
Microsoft Info Service 0660 / 6520. Mmoﬂ
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